
P IR A T E S

S Y S T E M  R E Q U IR E M E N T S  A N D onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 

S E T U P  (A M IG A )

S y s te m :  A m ig a  500 /+ , 60 0, 1000, 1200  o r 2000 w ith  

5 1 2K  RA M , d isk  d riv e  and  co lo u r m on ito r.

M ouse s tro ng ly  re com m e nde d , bu t no t re qu ired .

D is k s  a n d  d is k  d r iv e s :  P ira te s can  be  p layed  from  

flop py  d isks  o r in s ta lled  on a ha rd  d isk . If you  do  no t 

have a ha rd  d isk , w e  re com m e nd  you  m ake backup  

cop ies to  p lay  th e  gam e. O b ta in  tw o  b lank, fo rm a tted  

d isks  and  cop y  th e  o rig ina l d isks  on to  them . E nsure  th e  

copy  o f P ira te s A  is nam ed  “P ira te sA ” , an d P ira tes B is 

nam ed “P ira te sB ” . Y ou  m ay w ish  to  se t as ide  an o th e r 

fo rm a tted  d isk  to  ho ld  yo u r s aved  gam es.

M E M O R Y  R E Q U IR E M E N T S

5 1 2 K  S y s te m s :  T h e  en tire  512K  o f R AM  is used, so 

boo t from  th e  P IR A T E S  d isk.

1 M e g  S y s te m s : T he  full 1 m egabyte  o f R AM  is utilised, 

keeping  m ore da ta  in m em ory  ra ther than on disk.

M o r e  th a n  1 M e g :  P ira te s  fu lly  sup po rts  A m ig a  m u lti­

task ing  on sys tem s  w ith  m ore  th an  1 m eg o f R AM . On 

sys te m s w ith  su ffic ie n t m em ory , you  m ay sw itch  

be tw een  P ira te s an d o th e r c o -ope ra tive  p rog ra m s 

us ing  th e  s tan da rd  A m iga  keys. If you  are  sa iling  o r 

sw ord figh ting , be  su re  to  pause  th e  ga m e  (tap th e  

S pace  Bar) be fo re  sw itch ing . N ote  th a t P ira te s uses a  

lot o f g raph ics  “ch ip ” m em ory ; if you  a re  runn ing  

an o th e r p rog ra m  th a t does  likew ise , th e re  m ay no t be 

enough  room  fo r P ira te s, even if you  still have a  lo t o f 

R AM  left.

H A R D  D R IV E  IN S T A L L A T IO N

W e ha ve inc luded  a ha rd  d isk  ins ta ll p rog ra m  on D isk 

A. To  ins ta ll th e  ga m e  on  yo u r ha rd  d isk :

(1 ) Inse rt d isk  A  in to  th e  flo p p y  drive . (If you  ha ve tw o  

flop py  drives , you  can in se rt D isk  B in to  th e  o th e r 

d rive .)

(2 )  D oub le  c lick  on th e  HD Install icon.

(3 ) Th e  p rog ra m  w ill ask  you  w h ich  d ire c to ry  o r su b ­

d ire c to ry  you  w ish  to  p lace  th e  “p ira te s  s tu ff” fo ld e r 

into . It w ill th e n  c re a te  th is  fo ld e r an d cop y  th e  nec­

essa ry  file s  into it. If you  have on ly  one  flop py  drive , 

you w ill be  to ld  w hen  to  inse rt D isk  B.

(4 )  Ins ta lla tion  is com p le te . A ny  ga m es  you cho ose  to  

save  a re  p laced  in th e  “p ira te s  s tu ff” fo ld e r.

S Y S T E M  R E Q U IR E M E N T S  A N D  

S E T U P  (A T A R I S T )

S y s te m :  A ta ri S T /E  o r M ega  w ith  5 1 2K  R AM , d isk  

d rive  an d a c o lo u r m o n ito r o r co lo u r T V  ho okup. A  

m ouse  is needed .

D IS K  D R IV E S

W hile  th e  ga m e  can  be  p layed  o ff th e  o rig ina l d isk , w e  

re com m end  th a t you  m ake  a  backup  cop y  and p lay th e  

gam e o ff th e  B ackup . B e fo re  you p lay, ob ta in  a  b lank  

fo rm a tted  d isk . U se  th e  no rm al G em  D eskto p  o r any 

com m erc ia l cop y  p rog ram  to  cop y  yo u r P ira te s d isk  

on to  th e  b lan k  d isk . Y ou m ay w ish  to  se t as ide  an o th e r 

b lan k  d isk  to  ho ld  yo u r save d  gam es.

H A R D  D R IV E  IN S T A L L A T IO N

(1 ) C rea te  a  new  fo ld e r and nam e it P ira tes.

(2 ) C opy  th e  file s  (by d ragg in g  th e  icons) from  th e  

P ira te s  d is k  to  th e  P ira te s  fo ld e r you  have  cre a te d  

on  th e  ha rd  d isk . M ove  P IR A T E S .P R G  ou t o f th e  

A U T O  fo ld e r in to  yo u r ha rd  d is k ’s P ira te s  fo lde r.

(3 ) T h e  fo llow in g  file s  sho u ld  now  ap p e a r in you r 

P ira te s  fo ld e r:

•  A P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .P R

•  B P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .D A T

•  X P IR A T E S .R E Z  •  H A LL  O F  FA M E  (O P T IO N A L)

(4 ) Ins ta lla tion  is com p le te . A s  you play, you  can s to re  

yo u r save d  ga m e s  in yo u r P ira te s fo lde r.

C O P Y  P R O T E C T IO N  A M IG A  A N D  A T A R I S T  
P ira tes is copy-p ro te c te d  us ing the  “key-d isk” techn ique . 

W hen you  run the  progra m  o ff a  ba ckup o r hard disk , 

you are  asked to  insert th e  orig inal d isk  m om enta rily . 

L O A D IN G

In se rt th e  ba ckup  d isk  in to  th e  d isk  d rive  and  re se t you r 

com pu te r. If P ira te s is on  a ha rd  disk, go  to  th e  “P ira te s 

s tu ff” fo ld e r (A m iga )/P ira te s  (A tari S T) fo ld e r and 

d o ub le  c lick  on P ira te s  (A m iga )/P ira te s .P R G  (A tari ST) 

to  beg in  p lay. Inse rt the  o rig ina l d isk  w hen  p rom pted .

S Y S T E M  R E Q U IR E M E N T S  A N D  
S E T U P  (P C )
S y s te m :  IBM  PC, X T , A T , P S /2  o r a 10 0%  com pa tib le  

m ach ine , in c lud ing  T a n d y  1000, 1200, 3000  and 4000  

se rie s  com pu te rs . N ote : N ot PC Jr.

M in im u m  m e m o r y  r e q u ir e d :  25 6K  R AM .

G r a p h ic  S u p p o r t :  C G A , E G A  and T a ndy  1000.

D O S  v e r s io n  r e q u ir e d :  2.1 o r h ig h e r to  save  gam es, 

tho ugh  P ira te s p lays  w ith o u t D OS.

L O A D IN G :

(1 ) Fo rm a t a b lan k  d isk : to  save  th e  ga m e  an d /o r 

reco rd  yo u r high  sco res . Y ou can n o t save  th e  ga m e  

on to  a ha rd  d isk.

(2 ) T u rn  o ff yo u r com pu te r.

(3 ) Inse rt th e  P ira te s d isk  in to  th e  d isk  d rive .

(4 ) Tu rn  on yo u r com pu te r.

(5 )  S e lec t yo u r g ra p h ics  sys te m .

(6 ) S e lec t num be r o f p laye rs .

(7 ) S e lec t jo y s tic k  o r keyb oa rd . If you  se lec t jo ys tick , 

you  m ay be  asked  to  ca lib ra te  it.

N o te : P ira te s  is cop y  p ro te c te d . Th is  m eans  c op ie s  o f 

th e  prog ra m  w ill no t run, no r can  th e  p rog ram  be  

ins ta lle d  on to  a hard  d isk .

K E Y B O A R D  E M U L A T IO N  O F  A  J O Y S T IC K

5 key  o r E n te r/R e tu rn J o ys tick  bu tton

1 key  (keypad) Joys tick  d ow n & le ft

2  key (keypad) J o ys tick  d ow n

3 key  (keypad) Joys tick  d ow n & righ t

4  k e y (k e y p a d ) J o ys tick  le ft

6  key  (keypad) Joys tick  righ t

7 key  (keypad) J o ys tick  up  & left

8  key  (keypad) J o ys tick  up

9 key  (keypad) Joys tick  up  & righ t
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A  Q U IC K  S T A R T  (A T A R I S T /A M IG A /

P C  O N L Y )onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
W e suggest you r firs t gam e begins  w ith the  follow ing 

selections. M ove the  m ouse/ joys tick  until the desired 

option is highlighted, then click the  left m ouse /F ire  button.

( 1 )  W e lcom e : S ta rt a  new  c a ree r

(2 ) S pec ia l h is to rica l pe riod? : No

(3 ) W h a t na tiona lity  a re  you? : E ng lish

(4 ) T yp e  yo u r nam e (no m ore  th a n  11 (A tari S t/A m iga )/ 

9 (P C /C B M  64 /1 28 ) cha rac te rs ) and  p ress Retu rn .

(5 ) Y ou  a re  an : A ppren tice .

(6 ) S pec ia l A b ility : S kill a t Fenc ing .

IM P O R T A N T  -  T reasu re  F lee t o r S ilv e r T ra in : Y ou 

m ust know  w hen  th e  T reasu re  F lee t o r S ilve r T ra in  

a rrives ! S ee th e  sec tion  ‘Y o u r S ta rtin g  T a le ’ fo r de ta ils .

L O A D IN G  IN S T R U C T IO N S  -  C 6 4 /1 2 8  
C A S S E T T E /D IS K

C A S S E T T E :  P ress S H IF T  and  R U N /S T O P  keys 

to g e th e r and p ress R E TU R N .

Press P LA Y  on th e  casse tte  re co rd e r and fo llow  scre en 

prom pts .

D IS K :  T yp e  LO A D  “* ” ,8,1 and p ress  R E TU R N . The  

gam e w ill load  au to m a tica lly . O nce  th e  gam e has 

loaded, leave  the  d isk  in th e  d isk  d rive .

A  W O R D  A B O U T  Y O U R  G O A L S

From  a  hu m ble  sta rt, you are  seeking  to  m ake your fo r­

tune in the  W est Indies, so tha t you can re tire to a life of 

w ea lth . The  qua lity  o f you r re tire m en t is th e  sum  o f you r 

persona l fo rtune and w ha teve r espec ia lly  pleasing  

events  befall you  du ring  th e  cou rse  o f you r adven tu res. 

A fte r a voyage, w hen  you return to  po rt and d iv ide  up the  

plunder, you  can  retire. Y ou can  com e ou t o f re tirem ent 

and take  up adventu ring  again. A s you  learn the  gam e 

m ake  a few  “tria l re tire m en ts ” to  unders tand  th is  be tter. 

IN IT IA L  O P P O R T U N IT IE S  
A  new  p laye r sho u ld  se lec t HGFEDCBAS ta r t  a  N e w  C a re e r .

S ta rt  a  N e w  C a r e e r  be g ins  a co m p le te  adven tu re  from  

you r firs t a rriva l in th e  N ew  W orld  to  yo u r w e ll-e a rn ed  

re tire m en t. T h is  is th e  “s ta n d a rd ” ga m e , and can  co n ­

tinu e  fo r qu ite  som e  tim e.

C o n t in u e  a  S a v e d  G a m e  (A ta ri S T /A m iga /P C /C B M  

64 /1 28  d isk  on ly) A llo w s  you to  re sum e any gam e in 

p rog re ss. Y ou w ill ne ed th e  d isk  upon w h ich  you  saved  

th e  gam e. Do no t insert the  saved  gam e d isk  until 

in s truc te d  to  do  so.

C o m m a n d  a  F a m o u s  E x p e d it io n  is a  “sho rt ga m e ” 

w he re  you com m and  ju s t one  exp ed ition . T h ese  exp e ­

d ition s  a re  usu a lly  la rge, bu t en d w h e n e v e r you  d iv ide  

th e  p lunder. Fam ous exp ed ition s  are  no t fo r a novice .

F A M O U S  E X P E D IT IO N S

A new  p la ye r sho u ld  try  a ca re e r ra th e r th a n  a  fa m ous 

exped ition . E ach exped ition  is a sho rt, se lf-con ta in ed  

ad ven tu re  th a t en ds  w hen  you d iv id e  up  th e  loot. In 

re a lity  the se  e xp ed ition s  w e re  c o m m and ed  by an exp e ­

r ienced, sk ilfu l leader.

S e le c t  a  F a m o u s  E x p e d i t io n :

B a t t le  o f  S a n  J u a n  d e  U lu a  ( J o h n  H a w k in s ,  
1 5 6 9 ) .  T h e  S i l v e r  T ra in  A m b u s h  ( F r a n c is  D r a k e ,  
1 5 7 3 ) . T h e  T r e a s u re  F le e t  ( P ie t  H e y n ,  1 6 2 8 ) .  T h e  
S a c k  o f  M a r a c a ib o  ( L ’O l lo n a is ,  1 6 6 6 ) .  T h e  K in g ’s  
P ir a te  ( H e n r y  M o r g a n ,  1 6 7 1 ) . T h e  L a s t  
E x p e d i t io n  ( B a ro n  d e  P o in t is ,  1 6 9 7 ) .

S E L E C T IN G  A N  H IS T O R IC A L  T IM E  P E R IO D

A  new  p laye r sho u ld  a n sw e r N o  th a n k s .  T h is  au tom a ti­

ca lly  g ives  you th e  m ost a d van ta geo us  e ra  fo r p iracy: 

T he  B uccaneer H ero es  (1660).

S e le c t  a  T im e  P e r io d :

T h e  S i l v e r  E m p ir e  (1 5 6 0 ) .  M e r c h a n ts  a n d  
S m u g g le rs  (1 6 0 0 ) . T h e  N e w  C o lo n is ts  (1 6 2 0 ) . 
W a r  fo r  P r o f i t  ( 1 6 4 0 ) . T h e  B u c c a n e e r  H e r o e s  
( 1 6 6 0 ) . P ir a te s ’ S u n s e t  ( 1 6 8 0 ) .

S E L E C T IN G  A  N A T IO N A L IT Y

A  new  p laye r shou ld  se lec t English B uccaneer. S pec ific  

ro les  ava ilab le  va ry  fro m  pe riod  to  pe riod  (no D utch ro le 

is ava ila b le  in 1560). T he  role you  choose  de te rm in es  

w he re  you  sta rt, w h a t sh ip (s) you  have, th e  s ize  o f you r 

cre w , you r in itia l w ea lth  and reputa tion , etc.

Y O U R  N A M E

T yp e  any nam e you w ish , bu t you  a re  lim ited  by th e  

n u m ber o f cha rac te rs . P ress th e  ‘R e tu rn /E n te r’ key to  

fin ish  yo u r en try .

D IF F IC U L T Y  L E V E L

A  new  p laye r s hou ld  cho ose  A p p re n t ic e .  T h is  g ives  you 

th e  ea s ie s t and m ost he lp fu l en v ironm en t fo r learn ing . 

A p p r e n t ic e  g ives  th e  p laye r m ax im um  “a id ” from  

exp e rt sub o rd in a te  o ff ic e rs  on bo ard  th e  sh ip . 

J o u r n e y m a n  is m o de ra te ly  easy. Th e  p la y e r’s su b o rd i­

na te s are  less exp e rt (a lthough  still qu ite  good), bu t 

yo u r sha re  o f th e  loo t is larger.

A d v e n tu r e r  is m o de ra te ly  d ifficu lt. Y o u r sub o rd in a te s  

a re  m ed iocre , bu t yo u r sha re  o f the  loo t is ve ry  good . 

S w a s h b u c k le r  is e x trem e ly  d ifficu lt. Y o u r sub o rd in a te s  

a re  ‘d runken  g u tte r sw in e ’ o f p rec ious  little va lue . O f 

cou rse , you r sha re  o f the  loo t is th e  la rg es t poss ib le . 

S P E C IA L  A B IL IT IE S

N ew  p laye rs  m ay se le c t w h a t th e y  p lease . A pp ren tice  

d ifficu lty  level en su res  th a t all ac tiv ities  a re  fa ir ly  easy. 

S k il l a t  F e n c in g  g ives  you w e ll-tra ined  re flexes  tha t 

m ake  en em y ac tio ns  and re actions seem  s lugg ish  by 

com parison .

S k il l a t  N a v ig a t io n  m akes trave l on  th e  high  seas  

fa s te r an d eas ie r.

S k il l  a t  G u n n e r y  a ids  you  du ring  naval ba ttles , m aking  

yo u r b roads id es  m ore  like ly  to  land on -ta rge t.

W it  a n d  C h a r m  is use fu l w hen  dea ling  w ith  go ve rno rs  

and  o th e rs  o f high sta tion .

S k il l  a t  M e d ic in e  he lps you  p rese rve  yo u r g o od  he a lth  

longer, and to  su ffe r less from  in ju ries .

2



Y O U R  S T A R T IN G  T A L E :  T R E A S U R E

F L E E T S  &  S IL V E R  T R A IN S onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
A s you r ea rly  life un fo lds, you  are  asked  fo r a  c ruc ia l 

p iece  o f in fo rm a tio n : w hen  th e  S pan ish  T re a su re  F le e t 

or S ilv e r T ra in  a rrives  a t a p a rticu la r city . The  itine ra ry  

va rie s  from  yea r to  yea r. Be su re  you ha ve the  c o rrec t 

yea r, and d o n ’t m is ta ke  th e  T reasu re  F lee t fo r th e  

S ilve r T ra in , o r v ice  versa .

If you  an sw e r th e  qu es tion  co rrec tly , then  eve n ts  w ill 

un fo ld  to  yo u r advan ta ge .

If you  an sw e r in co rrec tly , you  are  w a rn ed  ab ou t an 

unprom is ing  s ta rt. H eed th e  ad v ice  and  s ta rt aga in , 

o th e rw ise  y o u ’ll find  you r s itua tion  m ost b leak.

S p a in  &  P e ru :  A t tim e s  th e  T re a su re  F lee t is no t in th e  

C aribbean , bu t in S ev ille , S pa in , p repa ring  fo r an o th e r 

jou rney . S im ila rly , a t tim e s  th e  S ilve r T ra in  is no t in th e  

C aribbean , bu t in Peru , load ing  s ilve r and  go ld  th e re . In 

bo th  cases  it is inacce ss ib le  to  you . Y o u ’ll have to  w a it 

un til it re appe a rs  in th e  C aribbean  area.

F E N C IN G  &  S W O R D P L A Y

B A S IC S  O F  C O N T R O L

Y ou a re  on th e  righ t s ide  o f th e  ba ttle  scene, yo u r o p pone n t is on  th e  left.

A T A R I S T

(m ouse)

A M IG A

(m ouse )

P C

O'oystick)

C B M 6 4 /1 2 8

(jo ystick)

Fast a ttack  H igh / 

M ed ium  o r Low

M ove  Le ft M ove  Le ft Le ft &: U p/ 

C en tre /D ow n

Le ft &: U p/ 

C en tre /D ow n

S la sh ing  a ttack

H igh / M ed ium  o r Low

M ove  Le ft 

& Le ft B utton

M ove  Le ft 

& Le ft B utton

Le ft + B utto n  

U p /C en tre /D o w n

Le ft + B utton  

U p /C en tre /D o w n

P arry  H igh, M ed ium  

o r Low

U p/C en tre /

Low

U p /C en tre /

Low

U p/C en tre /

Low

U p/ C en tre /

Lo w

R etrea t and pa rry  

H igh /M ed iu m  o r Low

M ove R igh t M ove R igh t R igh t &: Up 

C en tre /D ow n

R ight &: Up 

C en tre /D ow n

P ause /resu m e  play S pace  B ar S pace  B ar S pace  B ar S pace  B ar

C H O O S IN G  Y O U R  W E A P O N

T h ree  ty pe s  o f sw ords  are  ava ila b le : rapier, cu tla ss  and 

longsw ord . For all th ree  w eap ons , a  s lash  is tw ice  as 

e ffec tive  as a  no rm al attack, sho u ld  it hit. O f cou rse , 

s lashe s  take  long e r to  execu te . Y o u r op pone n t a lso  has 

d iffe re n t w eap ons .(C B M  6 4 /128 (P C -E G A ): ye llow  sh irts  

have a cu tlass , o range (b lu e ) sh irts  a  longsw ord , g reen 

sh irts  a rap ie r.)

L E A D E R S H IP  IN  B A T T L E

O nly  a fe w  o f yo u r ba ttles  a re  m a n-to -m an  due ls . M ost 

o f th e  tim e  you  are  lead ing  yo u r s ta lw a rt c re w  ag a ins t 

th e  enem y.

M o r a le :  Y o u r hits ag a ins t th e  en em y leader, and his 

a g a ins t you , c h a nge  th e  m o ra le  o f each s ide  in ba ttle . 

M o ra le  leve ls  run from  W ild ! do w n w ard  th rough  S trong, 

F irm , A ngry , S haken  an d fin a lly  Panic.

N u m b e r  o f  M e n :  A s you figh t, a  ba ttle  ra ges a round  

you . T h e  ra te  ea ch s ide  su ffe rs  casu a ltie s  de pend s  on 

th e ir s tre ng th  and th e ir m o ra le . If m o ra le  is fa ir ly  equa l, 

a fo rce  w ith  s u p e rio r num be rs  w ill in flic t m ore  ca s u a l­

ties . H ow eve r, an in fe rio r fo rce  tha t has high m ora le  

can avo id  c asu a ltie s  and in flic t se rio us  losses.

R e tr e a t  &  S u r r e n d e r :  Y ou  can lead y ou r m en into a 

re trea t from  ba ttle  by re trea ting  you rse lf. S u rrende r 

occu rs  w hen  you in flic t su ff ic ie n t h its on an en em y 

lead e r in "pa n ic ” , o r w hen  y o u ’ve  reduced  th e  en em y to  

ju s t on e  rem a in ing  m an and  then  h it th e  lead e r (re ga rd ­

less o f m ora le ). O f cou rse , th e  sam e  cou ld  ha ppen to  

you .

T R A V E L L IN G  T H E  C A R IB B E A N

IN F O R M A T IO N

Y ou can  see  in fo rm a tio n  ab ou t yo u r s itua tion  by s e le c t­

ing  ‘C heck  In fo rm a tion ’ w h ile  in tow n , o r by  p ress ing  the  

Fire  bu tton , o r R etu rn  key  (depend ing  on yo u r c o m ­

pu te r) w h ile  tra ve llin g  a round  th e  C arib bea n .

C o n t in u e  T r a v e ls  re tu rn s you  to  yo u r p rev ious  activ ity . 

P a r ty  S ta tu s  sho w s  w h a t y ou r g roup  ow ns  an d th e  a tt i­

tud e  o f yo u r m en. B ew are  o f m u tiny  if th e  m en re m a in  

an g ry  to o  long. E xpec t d e fe c tion s  if you  run ou t o f food. 

P e r s o n a l  S ta tu s  sho w s  you r s tand ing  w ith  each na tion  

and pe rsona l d e ta ils  ab ou t you r age, hea lth , w ea lth  and 

repu ta tion . If yo u r hea lth  is po or, you  w ill be  fo rced  to 

re tire  sooner.

S h ip ’s  L o g  re caps  you r ac tiv itie s  and  tra ve ls , w ith  

no te s ab o u t spe c ia l in fo rm a tio n  you found .

M a p s  is a f ile  o f all you r m ap fra g m e n ts  to  bu ried  tre a ­

su res  and o th e r h idden loca tions. In itia lly  you  ha ve 

none. Y o u ’ll find  th a t all m aps have  th e  o b je c tive  

(b u ried  tre asu re , h idden p lan ta tion , etc .) in th e  cen tre . 

U n fo rtu na te ly , it’s a s ec re t m ap, so  pa rts  m ay be  m iss ­

ing. O nce  you  fo llo w  a  m ap to  th e  spo t w h e re  you th in k  

th e  ob je c t is to  be  found , you  m ust spe nd  tim e  se a rc h ­

ing fo r th e  ob je c tive  (see S earch).

C it ie s  prov ide  all ava ilab le  in fo rm ation  ab ou t th e  va rio us  

to w n s  and c ities  in the  C arib bean . Jus t po in t to  a  nam e 

and p ress th e  jo y s tic k  trigger, o r R etu rn  key  (as a p p ro ­

pr ia te ) to  see m ore  in fo rm ation . If an y  im po rta n t eve n t 

(such as  p ira te  a ttack  o r a new  go vern o r) rad ica lly
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cha nges  in fo rm a tio n  a b o u t a  tow n  y o u ’ll find  “no  in fo r­

m a tion  a va ila b le ” un til you  e ith e r v is it th e  tow n  o r pu r­

cha se  new  in fo rm a tio n  from  a tra v e lle r in a  tave rn . ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
S e a rc h  m eans y o u ’ll spe nd  a  da y  sea rch ing  fo r tre a ­

su re  o r o th e r h idden  th in gs . If y o u ’re in th e  righ t spo t, 

an d have  th e  ap p ro p ria te  m ap fra gm e n t, y o u ’ll find  

w h a t’s the re . W ith o u t a m ap fra gm e n t you a lw ays  find  

no th ing . T h is  op tion  is now  ava ila b le  if you  a re  a t sea  

o r in a tow n .

S a v e  G a m e  (A tari S T /A m iga /P C /C B M  64 /1 28  d isk  

on ly) a llow s  you  to  save  th e  ga m e  in p rog re ss . T h is  

op tion  is ava ila b le  on ly  if you  are  in a tow n .

G E T T IN G  A R O U N D  T O W N

V is it  th e  G o v e rn o r :  A  v is it to  th e  g o v e rn o r’s m ansion  

m ay be  use fu l. He can  te ll you  w ith  w hom  his na tion  

w a rs  and a llies . He m ay m ake spe c ia l o ffe rs  o r aw ards. 

V is it  a  T a v e r n :  T a ve rn s  are  a p lace  w he re  you  can 

re c ru it add itiona l m en fo r you r c re w , h e a r th e  new s, 

pu rchase  de ta iled  in fo rm a tio n  from  tra ve lle rs , and p e r­

haps m ee t new  an d in te res ting  pe op le .

H ow ever, y o u ’ll no tice  th a t new  c re w m en  a re n ’t  in te r­

este d  in s ign in g  up w ith  an old  sot.

D iv id e  u p  th e  P lu n d e r :  A s C ap ta in , you  ge t a  fixed  

pe rcen tage  o f the  p a rty ’s w ea lth  (the p e rcen tage  va rie s  

w ith  d iff icu lty  leve l). T he  re m a ind e r is d iv ide d  am ong 

th e  cre w . F u rthe rm ore , no t on ly  is th e  p lun de r d iv ided , 

bu t a lso  any sh ips, s to res, go ods  and can non  on them . 

T he  c re w  a lw ays  d ispe rses  w ith  th e ir new -fo und  

w ea lth , leav ing  you  w ith  ju s t you r f la g sh ip  and its sha re  

o f th e  p rov is ions  and a rm am ent. A fte r re fitt ing  y ou r 

sh ip  (w hich ta ke s  a  fe w  m on th s) y o u ’ll ha ve to  rebu ild  

you r band from  scra tch .

C h e c k  In fo rm a t io n :  T h is  sho w s in fo rm a tio n  ab ou t 

you , yo u r pa rty , and th e  cu rre n t s itu a tion .

L e a v e  T o w n :  Y ou r pa rty  departs  from  the  tow n , re ady 

to  e ith e r se t sail o r m arch  aw ay ove rland , as you  prefer. 

T R A D IN G  W IT H  M E R C H A N T S  
T he  m erchan ts  in a  to w n  can  buy and sell food , 

E uro pean  goods , and th e  cu rre n t exp o rt c rop  (h ides, 

tob acco , o r sugar, d e pend ing  on the  era). T h e y  can 

re pa ir o r buy sh ips  and  cannon , bu t a lm o s t ne ve r ha ve 

any fo r sa le .

To  buy o r sell any item , m ove th e  po in te r up  o r d ow n  to 

se le c t th e  line w ith  th e  p rope r item . Th en  m ove  th e  

po in te r le ft to  m ove item s on to  you r sh ip  (the ap p ro p ri­

a te  am oun t o f go ld  is a u tom a tica lly  g iven  to  th e  m e r­

chan t). M ove  th e  po in te r righ t to  se ll item s to  th e  m e r­

cha n t (the ap p rop ria te  a m oun t o f go ld  is au tom a tica lly  

m oved  from  th e  m e rchan t to  you ). W hen  item s are  

bo ugh t and so ld , th e  a m oun t o f space  le ft in yo u r ho ld 

is a lso  ad ju s te d  au to m a tica lly .

In add ition , if you  have m ore  than  one  ship, you  can  

se ll th e  extras. If you  have  any da m age d  sh ips, you  

can pay fo r th e ir repa ir.

T R A V E L  B Y  S E A

A C T IO N

S e t Sail 

T u rn  to  P ort 

Tu rn  to  S ta rboard  

G e t in fo rm a tio n  

P ause O N /O F F

O P E R A T IO N

M ove in de s ired  d irec tion  

M ove Le ft 

M ove R igh t 

Le ft/F ire  B utton 

S pace  B ar

S e t t in g  S a il :  If yo u r sh ip  is on  th e  coa s tlin e  and  you r 

pa rty  o f m en is to u ch ing  it, you  can s e t sail.

S a il in g :  To  con tinue  sa iling  s tra igh t ahead , leave  you r 

jo y s tic k  cen tred .

S p e e d :  T rave lling  d ire c tly  into th e  w ind  is a lw ays  s low ­

est. T rave lling  w ith  w ind  com in g  d iag ona lly  from  th e  

rear is g e ne ra lly  th e  fas tes t. E ach ty p e  o f sh ip  has a 

d iffe re n t “po in t o f s a ilin g ” (the w ind  pos it io n  a t w h ich  

th e  sh ip  de ve lops  m axim um  speed). If you  have a flee t 

o f m any sh ips, th e  en tire  flee t tra ve ls  a t the  speed  of 

th e  s ing le  la rg es t sh ip .

W e a th e r :  Th e  c loud s  trave lling  ove rhea d  ind ica te  the  

d ire c tion  o f th e  w ind . C louds  are  s to rm  fro n ts  th a t p ro ­

v id e  strong , fa s t w ind  if you  a re  near, bu t m ay tra p  you r 

sh ip  if you  sa il to o  c lose.

S h o a ls  &  R e e fs :  Y ou can see  w h e re  th e  sea  breaks  

across  s ha llo w  re e fs  and shoa ls . If you  pass  ove r 

these , on e  o f y ou r sh ips cou ld  lose  its bo ttom . 

P innaces  and s loop s  ha ve a ve ry  sh a llo w  dra ft, a llo w ­

ing th em  to  sail ac ross  th ese  hazards  w ith o u t risk. 

A n c h o r in g : Y ou can on ly  a n ch o r in sha llow , coasta l 

w a te r. Do th is  by sa iling  d ire c tly  up  to  th e  coast. The  

sh ip  au tom a tica lly  s to ps  and yo u r c re w  d isem barks . If 

you  an cho r a t a tow n , you  ha ve spe c ia l cho ices. 

M in im u m  C r e w :  It ta ke s  a t leas t e igh t m en to  sa il a 

sh ip . If you  ha ve fe w e r th an  e igh t m en pe r ship, you r 

m en w ill abando n  one.

O V E R L A N D  T R A V E L

A C T IO N

M arch

S to p  m arch ing

G e t in fo rm a tio n  

P ause  O N /O F F

O P E R A T IO N

M ove in des ired  

d irec tion

M ove in op pos ite  

d ire c tion  s ligh tly  

Le ft/F ire  B utton  

S pace  B ar

Th e  land  is m ostly  tra ck less  ju ng le , sw am p s and m oun­

ta in s , m ak in g  ove rland  m o vem en t ve ry  s low .

A R R IV IN G  A T  A  T O W N  
S a il  in to  H a r b o u r  m eans th a t yo u r sh ips  sail p e ace ­

fu lly  up to  th e  quays. Th is  op tion  is ava ila b le  on ly  if you 

a rrive  a t th e  to w n  by sea . If th e  to w n  is gu a rded  by  a 

fo rt, th e  fo rt m ay open fire  on yo u r sh ips  if tha t na tion  is 

hostile . If th e  na tion  is w ary , th e  fo rt g e ne ra lly  w ill no t 

fire  un le ss  th e  go ve rn o r pe rsona lly  d is like s  you.

M a r c h  in to  T o w n :  Th is  op tion  is ava ila b le  on ly  if you  

a rrive  by  ove rland  trave l.

A tta c k  T o w n  has d iffe ren t e ffec ts , de pend ing  on 

w h e th e r you a rrive  by land  o r by sea .

If by  land, you  w ill a ttack  th e  to w n  ove rland . If th e  tow n
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has a fo rt w ith  a  la rg e  enough  ga rrison , the y  m ay sa lly  

ou t and m e e t you ou ts ide  in a land ba ttle  ou ts ide  tow n . 

O th e r tim e s  th e  tro o p s  w ill s it in e ith e r th e  fo rtress  or 

th e  tow n , fo rc in g  you  to  lead yo u r m en ag a ins t them  in 

c lose -qua rte r, hand -to -ha nd  co m ba t.

If by sea , yo u r fla g sh ip  w ill have  to  figh t a  naval ba ttle  

ag a ins t th e  fo rt. Y o u r ob je c tive  is to  sa il you r sh ip  to  the  

sho re  near th e  fo rt, so you r m en can  land  an d sto rm  

th e  sea w a rd  s ide  o f th e  fo rtress . N a tu ra lly , th is  is ra th e r 

da ngerous , w h a t w ith  th e  fo r t’s guns  firing  a t you ! ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
S n e a k  in to  T o w n :  H ide you r sh ips  in a nearb y  cove  

and c re ep  in to  th e  back  s tre e ts  a t n igh t w ith  a fe w  

truste d  m en.

W hen  you s n e a k  in to  tow n , th e  need to  keep  you r iden ­

tity  sec re t p reven ts  you from  re cru iting  m en in a tave rn . 

L e a v e  T o w n  re tu rn s  you  to  trave lling  ab ou t th e  

C aribbean .

T A K E  A  S U N  S IG H T  &  F IN D  Y O U R  P O S IT IO N

“S hoo ting  th e  sun " w ith  an  a s tro labe  is a  te ch n ique  fo r 

find ing  yo u r la titu de .

C o n tro l l in g  th e  A s tr o la b e :

A C T IO N  O P E R A T IO N

M ove A s tro la b e  u n de r th e  Sun  Le ft/R igh t

R a ise /L ow er A s tro la b e  p la tfo rm  U p/D ow n

to base  o f th e  Sun

E xit Le ft/ F ire Button

P ause  O N /O F F  S pace  B ar

U s in g  th e  A s tr o la b e :  W atch  th e  Sun  trave l th rough  th e  

sky, fo llow ing  it w ith  th e  as tro labe . A s the  Sun reaches 

its h ighest po in t (n oon), m ove  the  astro labe  beneath  it. 

R aise  o r low e r th e  sigh tin g  p la tfo rm  un til it is ju s t to u ch ­

ing  th e  bo ttom  o f th e  Sun . N ow  read th e  la titude . T h is  is 

you r la titude  in de g ree s  north  o f the  eq uato r.

Y o u ’ll no te  tha t c loud y  w e a th e r m akes S un s igh tin gs  

d ifficu lt.

D e a d  R e c k o n in g  L o n g itu d e :  Long itu de  (e as t-w es t 

pos it io n ) can  be  fou nd  on ly  th rough  d e ad  re ckon ing  

es tim a te . O th e rw ise , you  m ust m ake yo u r ow n guess, 

based  on how  fa s t y o u ’ve  been trave lling  ea s t o r w est.

E N C O U N T E R S  A T  S E A

S a il  H o ! Y o u r f irs t s igh tin g  o f an en em y sh ip  w ill be  its 

sa ils  and m asts  com in g  ove r the  ho rizon . C on tin u ing  

you r voya ge  is a  nearly  fo o lp ro o f w a y  to  eva de  any 

en coun te r. In ves tiga ting  th e  sa il m eans you a u to m a ti­

ca lly  c lose  in on th e  o th e r ship.

S h ip  in  V ie w :  If you  inves tig a te d  th e  sa il, y o u ’ll now  

see  th e  w ho le  sh ip . If you  sail aw ay now, you m ay 

eva de  con ta ct. Ins tead you  can con tinue  inves tig a ting , 

w h ich  c loses  th e  range  fu rth e r, a llow ing  you to  d e te r­

m ine  th e  s h ip ’s  na tiona lity .

S e e  H e r  C o lo u rs :  A fte r th e  o th e r sh ip  ho is ts  its  

co lou rs , you  can try  to  sa il aw ay  peace fu lly , com e 

a lon gs ide  and ta lk  o ve r th e  la te s t news, o r a tta ck  her. If 

th e  sh ip  is a p ira te  o r p ira te -hun te r, it m ay re cogn ise  

you  and a ttack, re ga rd less  o f yo u r cho ice .

S e le c t  Y o u r  F la g s h ip :  If a  ba ttle  occu rs  and  you have  

m ore  than one sh ip , you  can se lec t w h ich  w ill be  you r 

flagsh ip . Th e  sh ip  you  se le c t f igh ts  the  ba ttle .

T h e  nu m ber o f m en an d gu ns  ava ila b le  fo r ba ttle  is a 

the o re tica l figu re . If y ou r flag sh ip  is sm a ll, y o u ’ll find  the  

n u m ber o f m en an d gu ns  lim ited  by  th e  cap ac ity  o f th e  

ship. F u rthe rm ore , it ta ke s  fo u r o f you r cre w m en  to  

m an ea ch gun. Th e  sh ip  you se lec t rem a ins  you r fla g ­

sh ip  un til th e  next ba ttle .

B A T T L E  A T  S E A

W hen an e n co u n te r leads to  ba ttle , th e  scene  cha nges  to  a  s h ip -aga ins t-sh ip  duel.

A T A R I S T /A M IG A  P C /C 6 4 /1 2 8

(m ouse) (joystick)

R a ise  S a ils

(inc rease  spe ed ) R igh t bu tton

Low er S a ils  (reduce  da m age ) R igh t bu tton

Fire B roa ds ide  Le ft bu tton

Pause  O N / O F F  S pace  Bar

S a il in g :  M a noeu v ring  is pe rfo rm ed  ju s t like  trave l by 

sea.

C h a n g e  S a i ls :  Full sa ils  fo r m a x im um  speed. Low e r 

sa ils  (b a ttle  sa ils ), fo r  low e r spe eds  w ith  m uch less risk  

o f rigg ing  da m age . Y ou beg in  w ith  ba ttle  sa ils  set.

F ire  B r o a d s id e :  Y o u r gun cap ta ins  w ill au to m a tica lly  

fire  from  th e  s ide  o f th e  sh ip  neare s t th e  en em y. 

T h e re fo re , to  a im  yo u r guns, you  m ust tu rn  th e  sh ip  so  

th a t one  o f its  s ides  fa ce s  th e  enem y.

A fte r a  b ro ads id e  is fired  th e  gun  cre w s re load as fas t 

as  poss ib le .

E nem y re lo ad in g  speed  de pend s  on th e  qu a lity  o f the ir 

c re w  (w arsh ips , p ira te -h un te rs , and  p ira te s  have b e tte r 

qu a lity  c re w s  th a n  peace fu l m e rchan tm en  an d ca rgo  

boats ). R e lo a d ing  is te m p o ra rily  ha lted  if you  change

U p/D ow n 

U p/D ow n 

Fire  bu tton  

S pace  B ar

y ou r sa ils  -  th e  gun  c re w s  are  needed a lo ft to  hand le  

th e  sa ils .

E s c a p e  f r o m  B a t tle :  T o  esca pe  from  a  nava l ba ttle , 

sa il aw ay  from  th e  enem y. O nce  th e  d is ta n ce  be tw een  

sh ips is la rg e  enough , th e  ba ttle  ends  a u to m a tica lly . In 

ad d ition , if th e  ac tion  c on tinues  long  enough , n igh tfa ll 

can  en d th e  figh t.

If you  esca pe  fro m  ba ttle  and th e  en em y sh ip  is un d a m ­

aged , you m ay lose  a  sh ip  to  th e  enem y pu rsu it. T h is  is 

on ly  a d a nge r if you  have tw o  o r m ore  sh ips  sa iling  

tog e th e r.

G ra p p le  &  B o a rd :  If you  sail yo u r sh ip  a lon gs ide  o r in to  

th e  en em y sh ip , th e  sh ips  au tom a tica lly  g rapp le  

to g e th e r and a  board in g  ba ttle  ensues . Y ou m u st lead  

yo u r m en into th e  figh t.
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P r iz e s  &  P lu n d e r

P r iz e s :  onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBAW hen you w in  a  ba ttle  a t sea , you  can e ith e r 

ta ke  th e  en em y sh ip  fo r yo u r ow n (send a p rize  cre w ), 

o r you  can  ju s t ta ke  its cargo , w h ile  bu rn ing  and s ink ing  

th e  sh ip  itse lf. A fte r th e  ba ttle  y o u ’ll ge t a re po rt abou t 

th e  enem y sh ip ’s a rm am e n t an d cap ac ity , as w e ll as 

th e  em pty  space  re m a in ing  in th e  ho lds o f you r flee t. 

Each p rize  sh ip  re qu ire s  e igh t m en to  hand le  it. 

P lu n d e r :  R ega rd less  o f w h e th e r you ta ke  th e  sh ip  

p rize  o r s ink  her, you  m ust de c id e  w h a t you w ish  to  

p lun de r and w h a t you  w ish  to  leave  beh ind  (th ro w  ove r­

board ). Y o u ’ll au tom a tica lly  ta ke  all th e  go ld  from  th e  

sh ip . C om p are d  to  its va lue , go ld  w e ig h s  v irtu a lly  no th ­

ing, so  it d o e s n ’t a ffec t you r ca rgo  capac ity .

T rans fe rring  goods  to  yo u r sh ip , o r th row ing  th ings  

ove rboa rd , w o rks  ju s t like  tra d ing  w ith  m e rchan ts . 

A m p h ib io u s  A s s a u lts  o n  T o w n s  
If you sail into a tow n and se lec t A ttack  Tow n, you  begin 

an  am ph ib ious  assault. In an assau lt, you r flag sh ip  

m ust sail up  to  th e  fo rt gua rd ing  th e  tow n , touch ing  land 

as c lose  to  the  fo rt as  po ss ib le . If you  land too  fa r aw ay, 

th e  m en w ill re fuse  to  m arch  and th e  assau lt ends in 

fa ilu re . If you  land  c lose  enough , th e  m en ju m p  ashore  

and sto rm  into th e  fort, lead ing  to  a  figh t on the  ba ttle ­

m ents. The  num ber o f m en pa rtic ipa ting  in the  assau lt is 

lim ited  to  th e  num ber tha t can  fit on  you r flagsh ip . As in 

no rm al sea  battles , you can  re trea t by sa iling  aw ay.

L A N D  B A T T L E

C han ge  h igh ligh te d  G ro up  

M ove  h igh ligh te d  G ro up  

M ove all G ro ups  

S im u lta n eou s ly  

Fire a t enem y 

H and -to -hand  com ba t 

P ause O N /O F F

W hen your pa rty  m arches overland  into a tow n and 

selec ts  to  a ttack the  tow n, the to w n ’s de fenders  m ay form  

a sm a ll arm y, m arch out, and m eet you in open  battle. 

G iv in g  O rd e rs :  In a land  ba ttle  you r pa rty  is d iv ided 

into tw o  o r th ree  g roups. Y ou  can g ive  o rde rs  to  each 

g roup  separa te ly , o r g ive  th e  sam e o rd e r s im u lta ne ­

ous ly  to  eve ryone .

The  g roup  se lec ted  cha nges  from  g rey  to  b lack /(w h ite ) 

on th e  m ap, w h ile  th e  g ro u p ’s s tre ng th  and m ora le  

a p pea r be low .

R em em ber, you r m en can no t fire  w h ile  m oving .

M e le e  c o m b a t :  A lth ou gh  you r pa rty  and m ost d e fend ­

ers  a re  on  foo t, som e  la rg e r S pan ish  to w n s  ha ve fie ld  

cava lry  fo rces  th a t m ove fa s t and are  exce lle n t m e lee  

figh te rs  on op en gro und . C ava lry , how ever, lack long - 

range w eap ons  an d is h inde re d  bad ly  in w oods . 

V is ib i li ty :  M en in w ood s  and w ith in  a tow n  are  inv is ib le  

to  th e  oppos ition . Y o u ’ll no tice  th a t en em y  tro ops  d isa p ­

pear in such s itu a tions . W hen you a re  in w ood s  o r in 

tow n , the  en em y loses s igh t o f you . U se  th is  to  you r 

ad van ta ge  by  hid ing  a g roup  a long th e  edge  o f a w ood  

o r tow n , th en  lu re  th e  en em y into range  by expos ing  

a n o the r g roup.

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 5 6 0

C um a na  -  ea rly  O c to be r 

P uerto  C abe llo  -  late O c to be r 

M a raca ibo  -  ea rly  N ovem ber 

R io de  la H acha  -  la te  N ovem ber 

N om bre  de  D ios -  ea rly  D ecem ber 

C a rtagen a  -  late D ecem ber 

C am p eche  -  late Jan ua ry  

V era  C ru z -  ea rly  Febru a ry  

H avana  -  ea rly  M arch 

S an tia go  -  la te  M arch  

F lo rida  C hanne l -  la te  A pril

P C /C 6 4 /1 2 8  
( jo y s t ic k )

Fire bu tton

M ove  in des ired  d irec tion  

M ove w h ile  ho ld ing  

Fire  bu tton

A u tom a tic  w hen  s ta tio na ry  

A u tom a tic  w hen  in con tac t 

S pace  B ar

T e r r a in  E f fe c ts :  W oods, tow n  bu ild ings  and m a rsh ­

lands  s low  dow n all tro ops . In add ition , w ood s  and 

bu ild ings  prov ide  cove r from  enem y fire . T h is  m eans 

th e  tro ops  ta ke  few e r c asu a ltie s  and can n o t be  hit at 

long  range. E nem y fo rces  have sm a ll coasta l boats  

ava ilab le , a llow ing  th em  to  sa il qu ic k ly  ove r w a te r. Y ou r 

m en, how ever, m us t w a d e  th roug h  th e  sha llow s. 

M o r a le :  Each g roup  has a separa te  m o ra le  level. 

M o ra le  ra nges from  s trong  to  firm , angry , shaken , and 

fin a lly  pan ic . W hen  a g roup  pan ics  th e y  run aw ay  from  

th e  enem y, rega rd less  o f o rders .

S ign ifican t casu a ltie s  w ill de m ora lise  a  g roup , w h ile  a 

resp ite  from  com ba t res to re s  m ora le . T roop s  ou t o f ba t­

tle  re cover the ir m o ra le  fa s te r than  tro ops  under enem y 

fire  o r a ttack.

T h e  F in a l  A s s a u lt :  Y o u r goa l is to  m ove  yo u r m en into 

th e  en em y fort. W hen  you do  th is  the  open fie ld  figh ting  

en ds  and a  sw o rd figh t on th e  ram parts  de c id es  w h e th e r 

th e  en em y su rrend e rs  th e  c ity , o r you r a ttack  fa ils . 

R e tr e a t:  Y ou can re trea t from  th e  ba ttle fie ld  by m oving  

o ff th e  edge  o f th e  m ap w ith  all you r g roups . T h is  en ds 

th e  attack.

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 5 6 0

C um a na  -  ea rly  A pril 

B o rbu ra ta  -  late A pril 

P uerto  C abe llo  -  ea rly  M ay 

C oro  -  late M ay 

G ib ra lta r -  ea rly  June 

M araca ibo  -  late June  

R io d e  la H acha  -  ea rly  Ju ly  

S an ta  M a rta  -  la te  Ju ly  

C a rtagen a  -  ea rly  A ugu s t 

P ana m a  -  la te  A ugu s t 

N om bre  de  D ios -  e a rly  O c to be r

A T A R I S T /A M IG A  
(m o u s e )

Le ft B utton

M ove  to se t d irec tion  a rrow  

M ove w h ile  ho ld ing  

Le ft bu tton

A u tom a tic  w hen  s ta tio na ry  

A u tom a tic  w hen  in con tac t 

S pace  B ar
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T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 0 0 onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
C um a na  -  e a rly  O c to be r

C ara cas  -  la te  O c to be r

M araca ibo  -  ea rly  N ovem ber

R io de  la H acha  -  late N ovem ber

S an ta  M a rta  -  ea rly  D ecem ber

P uerto  B e llo  -  la te  D ecem ber

C a rtagen a  -  ea rly  J an ua ry

C am p eche  -  ea rly  Febru a ry

V e ra  C ruz  -  la te  Febru a ry

H avana  -  la te  M arch

F lo rida  C han ne l -  late A pril

P uerto  B e llo  -  la te  O c to be r

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 0 0

St. Th om e  -  e a rly  A pril

C um a na  -  late A pril

C a ra cas  -  e a rly  M ay

P uerto  C abe llo  -  late M ay

C oro  -  ea rly  Jun e

G ib ra lta r -  la te  Jun e

M araca ibo  -  ea rly  Ju ly

R io de  la H acha  -  late Ju ly

S an ta  M a rta  -  ea rly  A ugu s t

C a rtagen a  -  la te  A ugu s t

P ana m a -  ea rly  S ep te m be r

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 2 0

C ara cas  -  ea rly  S ep te m be r

M araca ibo  -  la te  S ep te m be r

R io de  la H acha  -  ea rly  O c to be r

S an ta  M a rta  -  la te  O c to be r

P uerto  B e llo  -  e a rly  N ovem ber

C a rtagen a  -  ea rly  D ecem ber

C am p eche  -  ea rly  J an ua ry

V era  C ruz  -  la te  J an ua ry

H avana  -  la te  F ebru a ry

F lo rida  C han ne l -  late M arch

P uerto  B e llo  -  ea rly  S ep te m be r

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 2 0

St. T h om e  -  e a rly  M arch

C um a na  -  late M arch

C ara cas  -  e a rly  A pril

P uerto  C abe llo  -  late A pril

G ib ra lta r -  ea rly  M ay

M ara ca ibo  -  late M ay

Rio de  la  H acha  -  ea rly  June

S an ta  M a rta  -  la te  Jun e

C artagen a  -  ea rly  Ju ly

P anam a -  late Ju ly

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 4 0

C ara cas  -  e a rly  O c to be r

M araca ibo  -  la te  O c to be r

R io de la H acha  -  ea rly  N ovem ber

S an ta  M a rta  -  late N ovem ber

P uerto  B e llo  -  e a rly  D ecem ber

C a rtagen a  -  ea rly  Jan ua ry

C am p eche  -  ea rly  Febru a ry

V e ra  C ruz  -  la te  Febru a ry

H avana  -  la te  M arch

F lo rida  C han ne l -  late A pril

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 4 0

C um a na  -  ea rly  A pril

C a ra cas  -  late A pril

G ib ra lta r -  ea rly  M ay

M ara ca ibo  -  la te  M ay

Rio de  la H acha  -  ea rly  Jun e

S an ta  M a rta  -  ea rly  Ju ly

C a rtagen a  -  late Ju ly

P anam a -  la te  A ugu s t

P uerto  B e llo  -  ea rly  O c to be r

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 6 0

C ara cas  -  ea rly  S ep te m be r

M araca ibo  -  la te  S ep te m be r

R io de  la H acha  -  ea rly  O c to be r

S an ta  M a rta  -  late O c to be r

P uerto  B e llo  -  ea rly  N ovem ber

C a rtagen a  -  ea rly  D ecem ber

C am p eche  -  ea rly  Jan ua ry

V era  C ru z -  late Jan ua ry

H avana  -  la te  F ebru a ry

F lo rida  C han ne l -  late M arch

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 6 0

C um a na  -  ea rly  M arch

C aracas  -  la te  M arch

G ib ra lta r -  ea rly  A pril

M a ra ca ibo  -  late A pril

R io de  la H acha  -  ea rly  M ay

S an ta  M a rta  -  ea rly  Jun e

C artagen a  -  late June

P anam a -  late Ju ly

P uerto  B e llo  -  ea rly  S ep te m be r

© 1986  M ic ro p ro se  S o ftw are  L im ited . A ll righ ts  reserved . L icensed  to  K ixx. U nau th o rised  copy ing , lend ing  o r re sa le  

by any m eans  s tric tly  p roh ib ite d . K ixx, U n its  2 /3  H o lfo rd  W ay, H o lfo rd , B irm ingham , B6 7A X . Te l: 021 625  3311.
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P IR A T E S

M A T E R IE L  R E Q U IS  E T onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 

IN S T A L L A T IO N  (A M IG A )

S y s tè m e  : A m ig a  500 /+ , 60 0, 1000, 1200  ou 20 00 

é q u ipé  d ’une R AM  de  512  Ko, d ’une un ité  de  d isque tte  

e t d ’un écran  cou le u r. U ne  souris , m êm e si e lle  n ’est 

pa s  ind isp ensa b le , es t fo rtem e n t conse illée . 

D is q u e t te s  e t  u n ité  d e  d is q u e t te  : on pe u t jo u e r à 

P ira te s à pa rtir d ’une d isqu e tte  ou du d isqu e  du r. Si 

vou s  n ’avez pas de  d isqu e  du r, e ffec tu e z  de s  cop ies 

d e  s au vega rde  à  pa rtir de sque lle s  vou s  joue rez . 

C op ie z  les d isqu e tte s  d ’o rig ine  su r de ux  d isqu e tte s  

v ie rg e s  fo rm a té es . V é rifie z  que la  cop ie  de  P ira te s A  

po rte  e ffec tivem e n t le nom  “P ira te sA ” e t que  P ira te s  B 

s ’appe lle  “ P ira te sB ” . V ous  pouvez  ré a lise r une au tre  

co p ie  de  vo tre  je u  que  vou s  ga rde rez  en lieu sûr. 

M É M O IR E  R E Q U IS E

S y s tè m e s  5 1 2  K o  : la  R AM  de  512 Ko es t occupée. 

P ar con séquen t, in itia lisez  à pa rtir de  la d isqu e tte  

P ira tes.

S y s tè m e s  1 M o  : la R AM  d ’1 M o es t u tilisée , ca r les 

do nnée s  y son t en reg is trées  p lu tô t que su r la disquette . 

M é m o ir e  s u p é r ie u r e  à  1 M o  : P ira te s es t p a rfa ite m en t 

c o m pa tib le  avec  le sys tèm e  m u lti- tâ ches  d ’A m ig a  si la 

R A M  est sup é rieu re  à 1 M o. S ur les sys tèm es  po ssé ­

d a n t une m ém o ire  su ff isa n te , vous  po uvez  pa sse r de 

P ira te s à d ’au tres  p rog ra m m e s  co -opé ra tifs  en  u tilisan t 

les  to u ches  s ta n da rd  A m iga . Q ue vous  soyez  en ple ine  

m e r ou en p le in  co m b a t d ’épée , n ’oub liez  pas d ’in te r­

ro m pre  le jeu  (en ap puyan t su r la ba rre  d ’esp acem e n t) 

ava n t de  pa sse r à un au tre  p rog ra m m e. N ote z que 

P ira te s  u tilise  beaucou p  de  m ém o ire  g raph iq ue . Si 

v o u s  exé cu te z  un au tre  p rog ra m m e qu i en  fa it de  

m êm e, vous  n ’au re z  pe u t-ê tre  pas une cap ac ité  su f­

fisa n te  pour P ira tes, m êm e si vous  avez  en co re  une 

g ra n d e  qu an tité  de  R AM  d ispon ib le .

IN S T A L L A T IO N  S U R  D IS Q U E  D U R

La  d isqu e tte  A  com pren d  un p rog ra m m e d ’ins ta lla tion

s u r d isqu e  dur. V o ic i la p rocédu re  à su iv re  :

(1 )  Insé rez la d isqu e tte  A  dans vo tre  un ité  (si vous 

avez de ux  un ités, vou s  pouvez  insé re r la d isque tte  

B dans la seconde).

(2 ) C liquez  de ux  fo is  su r l’icône HD Install.

(3 ) Le progra m m e vous  d em andera  dans quel répertoire  

ou sous-réperto ire  vous souha itez  m ettre le doss ie r 

“P ira tes s tu ff” . Le prog ra m m e c ré e ra  a lo rs  un doss ie r 

et y cop ie ra  les fich ie rs  nécessa ires. S i vous n’avez 

q u ’une un ité  de  d isquette , un m essage vous ind i­

quera  à que l m om ent insérer la d isquette  B.

(4 )  P ira tes es t ins ta llé . T o us  les je u x  que  vous 

sou ha ite z  sa u ve g a rd e r se  tro u ve ro n t dans  le 

do ss ie r “P ira te s s tu ff” .

M A T E R IE L  R E Q U IS  E T  IN S T A L L A T IO N  
(A T A R I S T )

S y s tè m e  : A ta ri S T /E  ou M ega  éq u ipé  d ’une  R AM  de 

51 2  Ko, une un ité  de  d isque tte , un écran  co u le u r ou  un 

re la is  TV  co u le u r e t un e sou ris .

U N IT E S  D E  D IS Q U E T T E

Il es t p ré fé rab le  de  jo u e r à pa rtir d ’une cop ie  de  sau ve ­

ga rd e  p lu tô t qu e de  la d isque tte  d ’o rig ine. V ous  pouvez 

u tilise r G em  D esktop ou tou t au tre  p rogra m m e de  cop ie  

d ispon ib le  dans le com m erce  pour cop ie r P ira tes su r 

une d isque tte  v ie rg e  fo rm atée. V ous pouvez ré a lise r une 

au tre  cop ie  de  P irates qu e vous ga rd e rez en lieu sûr. 

IN S T A L L A T IO N  S U R  D IS Q U E  D U R

(1 ) C rée z  un nouveau d o ss ie r e t nom m ez-le  P ira tes.

(2 ) C op ie z  les fich ie rs  (en fa is a n t g lisse r les icônes) de  

la d isqu e tte  P ira te s da ns  le do ss ie r P ira te s du 

d isqu e  du r. S o rtez P ira te s .P R G  du  do ss ie r au to  et 

m e ttez -le  dans le do ss ie r P ira te s  du d isqu e  du r.

(3 ) Les fich ie rs  su ivan ts  ap p a ra isse n t da ns  vo tre  

d o s s ie r P ira te s :

•  A P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .P R

•  B P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .D A T

•  X P IR A T E S .R E Z  •  H A LL  O F  FA M E  (O P T IO N A L )

(4 ) P ira te s es t ins ta llé . D uran t le jeu , vou s  pouvez

sa u ve g a rd e r vos pa rties  d a ns  vo tre  do ss ie r P ira tes.

P R O T E C T IO N  A M IG A  E T  A T A R I S T  
P ira te s es t p ro té gé  con tre  les  cop ie s  fra u d u le u se s  

se lon  la  te ch n ique  “d isq u e tte -c lé ” . Q uand  vou s  lancez 

le p rog ra m m e à  pa rtir d ’une  co p ie  de  s a u vega rde  ou 

du  d isqu e  dur, vous  de vez  in sé re r m o m en taném en t la 

d isq u e tte  d ’o rig ine  à l’ inv ite.

C H A R G E M E N T

Insé re z  la cop ie  de  s a u vega rde  da ns  l’un ité  e t re la ncez  

vo tre  o rd ina te u r. S i P ira te s es t su r le d isqu e  dur, a llez  

da ns  le  d o ss ie r “ P ira te s s tu ff” (A m iga )/P ira te s  (A tari ST) 

e t c lique z  deux fo is  su r P ira te s  (A m iga )/P ira te s .P R G  

(A tari ST) pour c om m ence r le jeu . A  l’inv ite, insé rez  la 

d isq u e tte  d ’orig ine .

M A T E R IE L  R E Q U IS  E T  
IN S T A L L A T IO N  (P C )

S y s tè m e  : PC IBM , XT, AT, P S /2  ou o rd in a te u r 10 0%  

com pa tib le , no ta m m en t T a n d y  1000, 1200, 3000  et 

4000 , m a is  pas de  PC Jr.

M é m o ir e  : RAM  d ’au m o ins 256  Ko.

S u p p o r t  g ra p h iq u e  : C G A , E G A  e t T a ndy  1000. 

V e rs io n  d e  D O S  : 2.1 ou plus récente  pour sauvegarde r 

les jeux , bien que P ira tes ne se  jo u e  pas sous DOS. 

C H A R G E M E N T  :

(1 )  Fo rm a te z une d isqu e tte  v ie rg e  pour s a u vega rde r 

les  je u x  e t vos  pe rfo rm ance s . V ous  ne po uvez  pas 

s a u ve g a rd e r les je u x  su r le d isqu e  dur.

(2 ) E te ignez  vo tre  o rd ina te u r.

(3 ) Insé re z  la d isqu e tte  P ira te s  da ns  l’un ité.

(4 ) A llu m e z  vo tre  o rd ina te u r.

(5 )  S é lec tion nez  le sys tè m e  g raph iq ue .

(6 ) S é lec tion nez  le nom bre  de  joue u rs .

(7 ) S é lec tion nez  jo y s tic k  ou c lav ie r. Si vou s  s é le c tio n ­

nez jo ys tick , l’o rd in a te u r vou s  de m a n d e ra  é v e n tu e l­

le m e n t de  le ca lib re r.

R e m a r q u e  : P ira te s es t p ro tég é  con tre  les  cop ie s  

fra udu le uses . Les cop ie s  du  p rog ra m m e ne pe uven t 

pas ê tre  lancées e t le p rog ra m m e ne pe u t pas ê tre  

in s ta llé  su r d isqu e  dur.
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E Q U IV A L E N T S  C L A V IE R  D U  J O Y S T IC K onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
T o uche  5 ou  B outo n  du  jo y s tic k

E n tré e /R e to u r

T o u ch e  1 (p avé ) Jo y s tic k  en bas e t à  g a uche

T o uche  2 J o ys tick  en bas

T o uche  3 J o y s tick  en bas e t à d ro ite

T o uche  4  J o y s tick  à gauche

T o uche  6 Jo y s tic k  à d ro ite

T o uche  7 J o ys tick  en haut e t à gauche

T o uche  8 Joy s tic k  en  haut

T o uche  9 J o ys tick  en haut e t à d ro ite

D E M A R R A G E  R A P ID E  (A T A R I S T /A M IG A /  
P C  U N IQ U E M E N T )

Lo rsque  vou s  jo u e z  pour la  p rem iè re  fo is , no us vou s  

p roposo ns  de  c o m m ence r com m e su it : dé p lacez  le 

jo y s tic k  ou  la sou ris  ju s q u ’à  ce  que  l’op tion  sou ha ité e  

ap pa ra isse  en su rb rillance , pu is  c lique z  su r le bou to n  

ga uche  de  la sou ris  ou  su r le bo u to n  Feu.

(1) (W e lcom e: S ta rt a new  ca ree r)

B ie n v e n u e  : n o u v e l le  c a r r iè r e .

(2) S péc ia l h is to rica l pe riod? : No 

P é r io d e  h is to r iq u e  p a r t ic u l iè r e  : n o n .

(3) W h a t na tiona lity  a re  you? : E ng lish  

N a tio n a l i té  : b r ita n n iq u e .

(4 ) T yp e  yo u r ñam e (no m ore  than  11 (A tari S t/A m iga )/ 9 

(P C /C B M  64 /1 28 ) cha rac te rs ) and  p ress  R eturn  

E n tre z  v o t r e  n o m  (11 c a r a c tè r e s  m a x im u m  s u r  
A ta r i S T /A m ig a ,  9  s u r  P C /C B M  6 4 /1 2 8 ),  p u is  
a p p u y e z  s u r  E n t ré e .

(5) Y ou  a re  an: A ppren tice .

V o u s  ê te s  : a p p r e n ti .

(6) S péc ia l A b ility : Skill at Fenc ing .

C o m p é te n c e s  p a r t ic u l iè r e s  : m a îtr e  d ’a rm e s .

IM P O R T A N T  : ‘T re a s u re  F lee t” (flo tte  au  tré so r) ou  

“S ilv e r T ra in ” (tra in  d ’a rgent) : vou s  de vez  ap p ren d re  

quand  T re a su re  F lee t ou S ilv e r T ra in  a rrive . R epo rtez- 

vou s  à “S itua tio n  de  dé p a rt” .

IN S T R U C T IO N S  D E  C H A R G E M E N T -  
C 6 4 / 1 2 8  C A S S E T T E /D IS Q U E T T E

C A S S E T T E  : ap puyez  s im u lta n é m e n t su r M a ju scu les  

e t R un /S to p , pu is  su r R etour. A pp u ye z  su r P lay s u r le 

m a gné toph one  e t su ivez  les  inv ite s  su r l’écran . 

D IS Q U E T T E  : ta pez  LO A D  8, 1 pu is  ap puyez  su r 

R etour. Le jeu  se cha rge ra  au to m a tiquem ent. U ne fo is  

le c ha rgem en t effec tué , la issez la d isque tte  d ans  l’un ité .

O B J E C T IF S  E N  B R E F

D ’orig ine  m odes te , vou s  ten tez  de  fa ire  fo rtu ne  aux 

A n tille s  p o u r po uvo ir vous  re tire r e t m ene r la be lle  vie. 

La  qu a lité  de  vo tre  re tra ite  dé pend  du  m o n ta n t de  vo tre  

fo rtu n e  pe rsonn e lle  e t de s  évé nem e n ts  p lus ou m o ins 

he ureu x  que  v o u s  v ivez  d u ran t vo s  aven tu res .

Q ua nd  vou s  re n trez au po rt e t pa rta gez  le bu tin, vou s  

po uvez  vou s  re tirez . M a is  vou s  po uvez  so rtir de  vo tre  

re tra ite  e t re p re ndre  vos  aven tu res . P our m ieux c o n ­

na ître  le je u  e t com pren d re  le p rin c ipe  de  la re tra ite , 

essa yez  de  vou s  re tire r p lus ie u rs  fois.

O C C A S IO N S  A U  D E P A R T

Un nouveau  jo u e u r do it s é lec tio nne r HGFEDCBAS t a r t  a  N e w  
C a r e e r . N o u v e l le  c a r r iè r e  com m ence  une sé rie  

d ’ave n tu res  de pu is  vo tre  a rrivée  da ns  le N ouveau  

M onde  ju s q u ’à vo tre  re tra ite  bien  m é rité e . Il s ’ag it du 

je u  s ta n da rd  qu i pe u t d u re r assez  long te m ps.

C o n t in u e  a  S a v e d  G a m e  (C o n t in u e r  u n  je u  
s a u v e g a rd é ) (Atari S T / A m iga / PC /  C B M  64 /128 d is ­

quette  un iquem ent) pe rm et de  reprendre un jeu  en tam é. 

V ous  avez  beso in  de  la d isqu e tte  su r la qu e lle  vous  

avez  s a u vega rdé  ce  jeu . A tten dez  l’in v ite  avan t 

d ’in sé re r la d isque tte .

C o m m a n d  a  F a m o u s  E x p é d it io n  (C o m m a n d e r  u n e  
e x p é d it io n  c é lè b r e )  es t un  jeu  a sse z  c o u rt d u ran t 

leque l vou s  ne com m and ez  q u ’une expéd ition . C es  

e xp éd ition s  son t g é né ra lem e n t de  g ra n d e  en ve rgu re  

m a is  p renne n t fin  dès que  vous  pa rtag ez  le bu tin . C e 

ge n re  d ’e xp éd ition s  n ’est pas pour les no v ices.

E X P E D IT IO N S  C E L E B R E S

Si vou s  ê te s  nouveau  joue u r, vous  d e v riez  vou s  la nce r 

da ns  une ca rriè re  p lu tô t que  da ns  un e expéd ition  

cé lèb re . C haq ue  exp éd ition  es t un e a ve n tu re  b rève  et 

c o m p lè te  qu i p rend  fin  ave c  le pa rta ge  du  bu tin . En 

réa lité , ces  e xp éd ition s  é ta ien t com m a n d é e s  p a r des 

che fs  expérim en té s .

S é le c t io n n e z  u n e  e x p é d i t io n  c é lè b r e  :

B a t t le  o f  S a n  J u a n  d e  U lu a  ( b a ta i l le  d e  S a n  J u a n  
d e  U lu a  -  J o h n  H a w k in s ,  1 5 6 9 ) .  T h e  S i l v e r  T ra in  
A m b u s h  ( e m b u s c a d e  d u  t ra in  d 'a r g e n t  -  F r a n c is  
D r a k e ,  1 5 7 3 ) .  T h e  T re a s u re  F le e t  ( f lo t te  d u  t r é s o r  
-  P ie t  H e y n ,  1 6 2 8 ) .  T h e  S a c k  o f  M a r a c a ib o  ( p i l ­

la g e  d e  M a r a c a ib o  -  L ’O I lo n a is ,  1 6 6 6 ) .  T h e  
K in g 's  P ir a te  ( p i r a te  d u  r o i  -  H e n r y  M o r g a n ,  
1 6 7 1 ) .  T h e  L a s t  E x p é d i t io n  ( d e r n iè r e  e x p é d i t io n  -  
B a r o n  d e  P o in t is ,  1 6 9 7 ) .

S E L E C T IO N N E R  U N E  P E R IO D E  H IS T O R IQ U E

Si vou s  ê te s  nov ice , répondez  non. Le jeu  se  dé rou le  

a lo rs  d u ra n t la pé riode  la p lus  p rop ice  à  la  p ira te rie  : 

The  B uccan ee r H ero es (les  bo ucan ie rs  -  1660).

S é le c t io n n e z  u n e  p é r io d e  :

T h e  S i l v e r  E m p ir e  ( l 'e m p ir e  d ’a r g e n t  -  1 5 6 0 ) .  
M e r c h a n ts  a n d  S m u g g le rs  ( c o m m e r ç a n ts  e t  c o n -  
t r e - b a n d ie r s  -  1 6 0 0 ) .  T h e  N e w  C o lo n is ts  ( n o u ­

v e a u x  c o lo n s  -  1 6 2 0 ) .  W a r  fo r  P r o f i t  ( g u e r r e  a u x  
p r o f i t s  -  1 6 4 0 ) .  T h e  B u c c a n e e r  H e r o e s  ( le s  b o u ­

c a n ie rs  -  1 6 6 0 ) .  P i r a te s ’ S u n s e t  ( le  d é c l in  d e s  
p ir a t e s  -  1 6 8 0 ) .

S E L E C T IO N N E R  U N E  N A T IO N A L IT E

Si vous ê tes nouveau joueur, sé lectionnez B oucan ie r 

britann ique. Les rô les d ivers  varien t en  fonction  de  la 

période (il n ’y  a aucun  ho llanda is en 1560, pa r exe m ple ). 

Le rô le qu e vous cho is issez dé te rm ine  le lieu d ’où vous 

partez, vo tre  ou vos navire(s), la ta ille  de  vo tre  équipage, 

vo tre  fo rtu ne  e t vo tre  re nom m ée au dé part, etc.

N O M

E ntrez le nom  que  vou s  sou ha ite z  san s  e xcé d e r le 

nom bre  de  ca rac tè res . A ppu yez  su r R e to u r/E n trée  

po u r va lide r.

2



N IV E A U  D E  D IF F IC U L T E onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
Si vous  êtes nouveau  joue u r, cho is isse z  A pp ren tice  

(A pp re n ti). V ous  po u rre z  a insi ap p ren d re  p lus fa c ile ­

m e n t e t da ns  un en v iro n n e m e n t p lus  sûr.

A p p r e n t ic e  (A p p r e n t i )  donne  au jo u e u r le m axim um  

d ’a ide  de  la  pa rt d e s  sou s -o ffic ie rs  à  bord . 

J o u r n e y m a n  (C o m p a g n o n )  es t re la tivem e n t aisé. Les 

s ou s -o ffic ie rs  son t m o in s  e x p é rim e n tés  (b ien qu e  très  

hab iles), m a is  vo tre  pa rt de  bu tin  est p lus  g ra nde . 

A d v e n tu r e r  (A v e n tu r ie r )  est relativem ent difficile. Vos 

subordonnés sont m édiocres, m ais vous recevez une 

bonne part du butin.

S w a s h b u c k le r  (T é m é r a ir e )  es t ex trê m e m e n t d iffic ile . 

V os  sub o rdo nné s  son t des iv rognes  in vé té rés  e t bons  

à rien . B ien sû r, vou s  ra flez  la m a jo rité  du  m agot. 

C O M P E T E N C E S  P A R T IC U L IE R E S  
V ous pouvez  sé le c tio n n e r ce  que  vou s  vou le z , que lque  

so it vo tre  n iveau. Le niveau A ppren ti rend  to u te s  ces 

ac tiv ité s  re la tivem e n t a isées.

S k il l  a t  F e n c in g  (M a ît r e  d ’a rm e s .)  V ous avez  de  bo ns 

ré flexes. Les ac tio ns  e t réac tions  de  vos  e n nem is  se m ­

b len t len tes en com para ison .

S k il l a t  N a v ig a t io n  (N a v ig a te u r . ) V ous êtes expert en 

navigation en haute mer.

S k il l a t  G u n n e r y  (O f f ic ie r  d e  t i r . )  D ura n t les ba ta illes  

nava les, vos  a ttaque s  on t p lus  de  cha nces  d ’a tte ind re  

la cible.

W it  a n d  C h a r m  (H u m o u r  e t  c h a r m e .)  V ous ê te s do ué  

p o u r né goc ie r avec les g o uve rn eu rs  et au tres  p e rso n ­

nages  haut placés.

S k il l a t  M e d ic in e  (M é d e c in .)  V ous  vous  m a in te ne z  en 

bonne  san té  plus long te m ps et vou s  sou ffrez  m o ins de 

vos  b lessu re s.

S IT U A T IO N  D E  D É P A R T  : T R E A S U R E  F L E E T S  E T  

S IL V E R  T R A IN S

A  vos  débu ts , on vou s  de m a n d e ra  une in fo rm a tion  

e s se n tie lle  : quand  les T reasu re  F le e t ou S ilv e r T ra in  

e sp agno ls  do ive n t a rrive r da ns  un e v ille  dé te rm in ée . 

L ’itiné ra ire  va rie  d ’année  en  année . A ssu re z -vous  

d ’a vo ir la bonne  année  e t ne con fo nd ez  pas T reasu re  

F le e t e t S ilv e r T ra in .

Si vou s  donnez  la bonne  réponse , les é vé nem e n ts  se 

dé ro u le ro n t en vo tre  faveur.

D ans le cas con tra ire , on  vous  p rév iend ra  : vo tre  

d é pa rt se ra  bien d iffic ile . S u ivez  le conse il e t re com ­

m encez, s inon  vous vou s  tro uve rez  dans  une s itua tion  

bien  pé rilleuse .

E s p a g n e  e t  P é r o u  : il a rrive  qu e  la T reasu re  F le e t ne 

so it pas aux C ara ïb es, m a is  en E spagne, à S év ille , 

p répa ran t un au tre  voyage . De m êm e, le S ilv e r T ra in  

peu t se  tro u ve r au Pérou, e m ba rq uan t un cha rgem en t 

d ’o r e t d ’argent. D ans ces  de ux  cas  préc is , vou s  ne 

po uvez  les a tte indre . V ous  devez  a ttend re  q u ’ils re to u r­

nen t aux C ara ïbes.

E S C R IM E  E T  C O M B A T  D ’E P E E

C O M M A N D E S  E S S E N T IE L L E S

V ous ê te s à d ro ite , vo tre  ad ve rsa ire  à  ga uche .

A T A R I S T

(souris )

A M IG A

(souris )

P C

(joystick)

C B M 6 4 /1 2 8

(joystick)

A ttaq ue  rap ide  en hau t/ 

au  cen tre /e n  bas

V ers  la gauche V ers  la ga uche G auche  e t en ha u t/ 

au cen tre /e n  bas

G au che  e t en  hau t/ 

au cen tre /e n  bas

A ttaq ue  de  ta ille  en  ha u t/ 

au cen tre / en bas

V ers  la gauche V e rs  la gauche  

et bouton  gauche

G auche  + bou to n  en 

haut/au  cen tre /e n  bas

G au che  + bou to n  en 

hau t/au  cen tre /e n  bas

P ara de  en hau t/ En haut/au  cen tre / En haut/au  cen tre / En haut/au  cen tre / En haut/au  cen tre /

au  cen tre / en bas en bas en  bas en bas en bas

R etra ite  et pa ra de  

en  haut/au  cen tre /e n  bas

V ers  la d ro ite V ers  la d ro ite D ro ite  et en hau t/ 

au cen tre /e n  bas

D ro ite  et en hau t/ 

au  cen tre / en bas

P ause /R eprise B arre

d ’esp acem e n t

Barre

d ’e sp acem e n t

Barre

d ’esp acem e n t

B arre

d ’e s p acem e n t

C H O IX  D E S  A R M E S

V ous ave z le cho ix  en tre  tro is  type s  d ’épée  : rapière , 

sa b re  et épée . P our ces tro is  a rm es, une a ttaque  de 

ta ille  es t de ux  fo is  p lus  e ff ica ce  q u ’une a ttaque  s im ple , 

si e lle  a tte in t son but. B ien  sûr, les a ttaque s  de  ta ille  

son t p lus longues  à exécu te r. V o tre  ad ve rsa ire  d ispose  

é g a lem e n t de  d iffé ren tes  arm es. (C B M  64 /1 28 (P C - 

E G A ) : che m ise  ja u n e  p o u r le sab re , che m ise  o range  

(b leue) pour l’ép ée , che m ise  ve rte  po u r la rap iè re .) 

C O M M A N D E M E N T  D E  L A  B A T A IL L E  
Les due ls  ne son t pas très  fréquen ts . La p lup a rt du 

tem ps, vous  con du isez  vo tre  é q u ipag e  c ou rage ux  à 

l’abo rd age .

M o r a le  (M o ra l)  : les coups que  vous  po rtez au che f 

ennem i et ceux q u ’il vous po rte  a ffec te n t le m ora l des 

équ ipages  du ra n t le com bat. Le m ora l va  en 

s ’am enu isa n t : d ’acier, fort, bon, fu rieux, éb ran lé , et 

fina le m en t paniqué.

N u m b e r  o f  M e n  (N o m b r e  d ’h o m m e s )  : quand  vous 

com ba ttez, la ba ta ille  fa it rage au tou r de  vous. Le nom ­

bre  des b lessés e t v ic tim es  dé pend  de  la fo rce  e t du 

m ora l de  l’éq u ipage. A  m oral à peu près  égal, la fo rce  

fa it la d iffé rence. En revanche , un équ ipage  m o ins fo rt 

m a is au m ora l d ’ac ie r esqu ive ra  les coups et in flige ra  de 

lourdes pertes.
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R e tre a t  &  S u rr e n d e r  (R e tr a i te  e t  r e d d it io n )  onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA: si vou s  

ba ttez  en re traite , vo tre  éq u ipag e  se  re p lie  éga lem en t. 

L ’en nem i pe u t se  rendre  si vous  po rtez des coups  

sé rie ux  au che f ennem i “p a n iq u é ” , ou que  l ’équ ipag e  

se  ré sum e à un seu l ho m m e e t que  vous  fra ppe z  le 

che f (q ue lque  so it le m ora l). La  m êm e chose  pe u t vou s  

a rrive r, bien  sû r !

P A R C O U R IR  L E S  C A R A ÏB E S

IN F O R M A T IO N S

V ous pouvez  ob ten ir des in fo rm a tio ns  su r vo tre  s itu a ­

tion  en  sé le c tio n n a n t “V é rifie r in fo rm a tio n s ” quand  vou s  

ê te s au po rt ; ou si vous ê tes en m er, en ap puyan t su r 

le bo u to n  Feu ou  la to u che  R e to u r (en fonc tion  de  vo tre  

o rd ina te u r).

C o n t in u e  T ra v e ls  (C o n t in u e r  le  v o y a g e ) vous p e rm e t 

de  re p ren d re  vo tre  ac tiv ité  p récéden te .

P a r ty  S ta tu s  (E ta t  d e  l ’é q u ip a g e )  vous  ind ique  les 

p o ssess ions  de  vos  c o -équ ip ie rs  e t leu r com po rtem en t. 

M é fiez -vou s  des m u tine ries  si vos  hom m es res te n t 

fu r ie u x  tro p  long te m ps. A tten dez -vo us  à des d é se rtion s  

si vou s  m anque z  de  v iv re s.

P e r s o n a l  S ta tu s  (E ta t  p e r s o n n e l)  présen te  vos  re la ­

tion s  ave c  cha que  na tion e t des in fo rm a tio ns  p e rso n ­

ne lles  te lle s  que  san té , âge, fo rtu ne  e t renom m ée. Si 

vou s  ê te s en m auva ise  san té , vou s  de vrez  vous  re tire r 

p lus  tôt.

S h ip ’s  L o g  (L iv re  d e  b o r d )  ré cap itu le  vos  ac tiv ité s  et 

voya ges  e t p résen te  les in fo rm a tio ns  pa rticu liè res  que  

vou s  avez  découverte s .

M a p s  (C a r te s )  est un fich ie r re groupant tou tes vos 

ca rtes de  tré sors  enfouis e t au tres caches. Au départ, 

vous n ’en avez aucune. L’ob jectif (trésor enfoui, p lan ta ­

tion  cachée , etc.) se  trouve au cen tre . M a lheureusem ent, 

c ’es t une ca rte secrè te, donc il en m anque  certa ines  pa r­

ties. Q uand  vous su ivez une carte  pour vous rendre  à 

l’endro it où vous pensez  que l’ob je t se trouve, vous 

devez prendre  le tem ps de  che rcher l’ob jectif (cf. 

R echerche).

C it ie s  (V i lle s ) vous donne tou tes les inform ations su r les 

différentes villes des Caraïbes. Pointez un nom et appuyez 

soit su r le bouton du joystick, soit sur la touche  Retour pour 

ob ten ir un com plém ent d ’inform ation. Si un événem ent 

m a jeur (une attaque de p irates ou un changem ent de  gou­

verneur, pa r exem ple) change radica lem ent les données 

de  cette ville, vous vous heurterez au m essage “aucune 

inform ation  disponible ” ju squ ’à  ce que vous visitiez la ville 

ou que vous en appreniez plus d ’un voyageur rencontré 

dans  une taverne, m oyennant finance évidem m ent. 

S e a r c h  (R e c h e r c h e )  s ign ifie  que  vou s  passez  une 

jo u rn é e  à la recherche  d ’un tré so r ou d ’un au tre  ob je t 

caché . S i vous  vous  s itu ez  au bon en d ro it e t vous  avez  

le bon fra gm e n t de  ca rte , vou s  le trouve rez . S inon, 

vo tre  re che rch e  se ra  va ine . C e tte  op tion  est d ispo n ib le  

q u e  vou s  soyez  en m er ou  à te rre .

S a v e  G a m e  (S a u v e g a r d e  d ’u n  je u )  (Atari S T /A m iga / 

PC / C B M  64/128 , d isquette  un iquem ent) vous pe rm et de 

sauvegarder un jeu  en cours. C ette  op tion  n ’est 

dispon ib le  que si vous êtes en ville.

C IR C U L E R  E N  V IL L E

V is it  th e  G o v e r n o r  (R e n d r e  v is i te  a u  g o u v e r n e u r )  : il

pe u t être  u tile  de  se rendre  à la ré s id ence  du  g o u ­

ve rneur. Il pe u t vou s  re nse ign e r su r les  en nem is  e t les  

a lliés  de  son  pays  ou vou s  p ropose r c e rta ines  o ffres  ou 

ré com penses .

V is it  a  T a v e r n  (A l le r  d a n s  u n e  ta v e r n e )  : vou s  pou­

vez  y fa ire  de  no uve lles  recrues, en te nd re  ce rta ines  

in fo rm a tio ns , a ch e te r de s  re nse ign em e n ts  e t re ncon ­

tre r de  nouveau x  p e rsonn age s  in té re ssan ts .

V ous rem arquerez , to u te fo is , que  de  no uveaux  m e m ­

bres d ’éq u ipag e  n ’on t au cune  env ie  de  s ’en rô le r avec 

un v ie il iv rogne.

D iv id e  u p  th e  P lu n d e r  (P a r ta g e r  le  b u t in )  : le c ap i­

ta in e  re ço it un p o u rcen ta g e  fixe  des richesses 

am assées  (sa  pa rt v a rie  ave c  le n iveau de  d ifficu lté ). 

L ’éq u ipag e  se  p a rtag e  le re ste . Les nav ires  ave c  leurs  

réserves, m a rchan d ises  e t canons  son t auss i ré partis . 

L ’éq u ipag e  se  d ispe rse  ave c  ses no uve lles  richesses. 

V ous  ga rdez  vo tre  va issea u  am ira l avec  ses ré se rves  

e t m un itions. A p rè s  a vo ir ré a rm é vo tre  ba te au  (ce qu i 

de m and e  p lus ie u rs  m o is), vou s  de vez  re fo rm er un 

équ ipage .

C h e c k  In fo r m a t io n  (V é r i f ie r  in fo r m a t io n s )  : p résen te  

des in fo rm a tio ns  su r vou s-m êm e , vo tre  éq u ipag e  e t la  

s itu a tion  actu e lle .

L e a v e  T o w n  (Q u it te r  la  v i l le )  : vou s  qu it tez  la v ille  

avec  vo tre  éq u ipag e  so it pou r m e ttre  les vo iles , so it 

pou r e xp lo re r les  te rre s.

T r a d in g  w ith  M e r c h a n ts  (N é g o c ie r  a v e c  d e s  
c o m m e r ç a n ts )

Les co m m e rça n ts  en v ille  pe uven t a c h e te r ou ven d re  

des v iv res, des p rodu its  im po rté s  d ’E uro pe ou de s tinés  

à l’e xp o rt (p eaux, ta b a c  ou sucre , en  fo n c tion  de  la 

rég ion). Ils ré p a re n t ou  a ch è te n t de s  nav ires  e t des 

canons, m a is  en ve n d e n t ra rem ent.

Pour achete r ou vendre, dép lacez le po in te u r pour sé lec ­

tionner l’ob je t en ques tion . Puis fa ites-le  g lisser vers la 

ga uche ju sq u ’à vo tre  navire (la som m e exacte  en or es t 

au tom atiquem ent donnée au com m erçant). Déplacez  le 

po in teur vers la d roite  pour vendre  des ob je ts  au com ­

m erçan t (vous  re cevez  au tom atiquem ent la som m e en 

or). En cas  de  ven te  ou d ’acqu is ition , l’espace libre  dans 

vos cales  es t au tom atiquem ent actua lisé.

P ar a illeu rs , si vou s  avez  p lus d ’un  nav ire , vou s  pouvez  

ven d re  les su rp lus . V ous  pouvez  auss i fa ire  répa re r les 

nav ires  endom m agé s.

V O Y A G E  E N  M E R

A C T IO N

M ettre  les  vo iles

A  bâbord  

A  trib o rd  

O b te n ir des 

in fo rm a tio ns  

P ause /R eprise

O P E R A T IO N

D ép lace r da ns  la d ire c tion  

sou ha ité e

D ép la ce r v e rs  la  ga uche  

D ép la ce r ve rs  la  d ro ite  

B outon  ga uche /fe u

B arre  d ’e s p acem e n t
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S e t t in g  S a il  (M e t t r e  le s  v o i le s )  : si vo tre  nav ire  es t le 

long  de  la cô te  e t l’é q u ipag e  es t to u t p roche , vou s  p o u ­

vez  m e ttre  les vo iles .



S a ilin g  (N a v ig u e r )  onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA: po u r nav ig ue r en ava n t tou te , 

m a in te nez  le jo y s tic k  au cen tre .

S p e e d  (V ite s s e )  : n a v ig u e r p a r v e n t co n tra ire  es t le 

p lus  lent. En re vanche , nav ig ue r pa r ven t a rriè re  en 

d iag ona le  est le p lus  ra p ide . La  d ire c tion  du v e n t la 

p lus  fa vo rab le  es t d iffé ren te  pour c h a que  ty p e  de  

n av ire . S i vous  po ssédez  p lus ieu rs  nav ires, la flo tte  

e n tiè re  nav ig ue  à la v ite sse  du  p lus g rand  ba te au . 

W e a th e r  (M é té o )  : le dé p la ce m e n t de s  nuages  vous  

ind iq ue  la d ire c tion  du ven t. Les nuages  se tro u v e n t su r 

de s  fron ts  de  tem pê te s , sou rces  de  ven ts  fo rts  si vous  

v o u s  s ituez à p rox im ité , m a is  vou s  risquez  d ’ê tre  pris  

da ns  la tem pê te  si vou s  vou s  en ap p roch ez  trop . 

S h o a ls  &  R e e fs  (B a n c s  d e  s a b le  e t  ré c ifs )  : vous 

po uvez  v o ir les  ré c ifs  e t hau ts  fonds. V ous  risqu ez  de 

vou s  éch oue r en  n a v ig uan t su r ces  écue ils . Les 

c ha lo upe s  et les s loop s  on t un très  fa ib le  tira n t d ’eau et 

p e uven t do nc  vou s  pe rm e ttre  de  na v ig ue r san s  risque. 

A n c h o r in g  (J e te r  l ’a n c r e )  : vous  ne p o uvez  je te r 

l’ancre  q u ’en  eaux peu p ro fo ndes , p rès de  la côte . 

D ir ige z-vous  d ire c te m e n t ve rs  la  cô te . Le  nav ire

s ’a rrê te  a u tom a tique m en t e t l ’équ ipag e  dé ba rq ue . Si 

vou s  je te z  l’ancre  da ns  un port, vou s  avez p lus ieu rs  

poss ib ilités .

M in im u m  C r e w  (E q u ip a g e  m in im u m )  : com posé  d ’au 

m o ins 8 m em bres. S i l ’équ ipage  d ’un na vire  es t insu f­

fisan t, il le qu itte ra .

E X P L O R A T IO N  D E S  T E R R E S
A C T IO N  O P E R A T IO N

M a rche r D ép lace r da ns  la d irec tion

souha ité e

H alte  D ép lace r lé gè rem en t dans

la  d irec tion  op posée

O b te n ir d es in fo rm a tio ns  B outon  gauche /fe u

P ause /R ep rise  B arre  d ’e sp acem e n t

Les te rre s  son t gé né ra le m e n t cou ve rte s  d ’une ju n g le  

im péné trab le , de  m a ra is  e t de  m on ta gnes, ce  qu i ra le n ­

tit les dép lacem en ts .

A R R IV E E  D A N S  U N E  V IL L E

S a il  in to  H a rb o u r  (A r r iv e r  d a n s  u n  p o r t)  : vos

na v ires  acco s ten t no rm a lem en t. C e tte  op tion  n ’es t 

d ispo n ib le  que si vou s  a rrivez  pa r la m er. D ans une 

v ille  ga rdée  pa r un fo rt, ce lu i-c i pe u t vou s  tire r dessus  

s ’il s ’ag it d ’un pays  ennem i. S i la v ille  e s t c ircon spec te , 

le fo r t ne vous  a ttaque ra  pas, à m o ins qu e  le g o u ­

v e rn e u r ne vous  app réc ie  pas.

M a r c h  in to  T o w n  (M a r c h e r  d a n s  la  v i l le )  : ce tte  

op tion  n ’es t d ispo n ib le  que  si vou s  a rrivez  par 

l’in té rieu r d es te rres.

A tta c k  T o w n  (A t ta q u e r  u n e  v i l le )  : a  d ive rs  e ffe ts  en 

fo n c tion  de  vo tre  a rrivée  pa r m e r ou  pa r te rre . En 

a rrivan t pa r l ’in té rieu r de s  te rres , vou s  a ttaque z  la  v ille . 

Si la ga rn ison  du fo rt es t su ff isa n te , e lle  pe u t c h a rg e r et 

vou s  a ssa illir su r un ch a m p  de  co m b a t ho rs  de  la  v ille . 

S inon , e lle vou s  a tte n d ra  da ns  la v ille  ou  d a ns  le fort, 

vou s  fo rçan t à  vou s  en g a g e r da ns  un co m b a t au  co rps  

à co rps.

En arrivant pa r la m er, votre  navire devra livrer bata ille

contre  le fort. Votre ob jectif es t de  vous approcher du fort 

pour pouvoir débarquer et attaquer la forte resse côté  mer, 

sous le feu des fusils, ce  qui n ’est pa s sans da n g e r... 

S n e a k  in to  T o w n  (S e  fa u f i le r  d a n s  la  v i l le )  : d is ­

s im u le z  vos  nav ires dans  une c riqu e  tou te  p roche  et 

fa u file z -vo u s  de  nu it da ns  les  ru e lles  ave c  qu e lque s  

ho m m es sûrs.

En vous  in trodu isant ainsi dans une v ille, vous souha itez  

reste r anonym e et ne pouvez donc  pas recru te r 

d ’hom m es da ns une taverne.

L e a v e  T o w n  (Q u it te r  la  v i l le )  : vou s  rep renez  vo tre  

voya ge  da ns  les C ara ïb es.

S E  R E P É R E R  À  P A R T IR  D U  S O L E IL  E T  D É T E R ­

M IN E R  S A  P O S IT IO N

P o in te r le so le il avec un as tro labe  vou s  p e rm e t de  

dé te rm in e r la la titude .

C o n tro l lin g  th e  A s t r o la b e  (M a n ie r  l ’a s tr o la b e )  : 
A C T IO N  O P É R A T IO N

P lace r l’as tro labe  sous le so le il D ro ite /g au che

L e v e r/a ba isse r la ba rre  de  En hau t/en  bas

l’a s tro labe  au n iveau 

de  la base du soleil

Q u itte r B outo n  g a uche / feu

P ause /R eprise  B arre  d ’esp acem e n t

U s in g  th e  A s t ro la b e  (U t i l is e r  l ’a s tr o la b e )  : su ivez  la 

cou rse  du so le il. Q uand  il es t à son zén ith , p lacez 

l’a s tro labe  ju s te  en dessous . Levez ou ab a issez  la 

ba rre  au m êm e niveau que  la base  du  so le il. L isez la 

la titu de  en deg rés  nord.

V ous  au re z  des d iff icu ltés  à o b se rve r le so le il si le 

te m ps  est nuageux.

D e a d  R e c k o n in g  L o n g itu d e  (E s t im e r  la  lo n g itu d e )  :

vou s  ne po uvez  dé te rm in e r la long itu de  (p os ition  

es t/oues t) q u ’à  l’es tim e. V ous po uvez  ég a lem e n t la 

dé te rm in e r en fo n c tion  de  la v ite sse  à laque lle  vous 

avez  v oya gé  ve rs  l’es t ou ve rs  l’ouest.

R E N C O N T R E S  E N  M E R

S a il  H o ! (V o ile  e n  v u e )  : vou s  n ’ape rcevrez  tou t 

d ’abo rd  que  le m â t e t la  vo ilu re  d ’un nav ire  ennem i à 

l’ho rizon . C on tin ue r vo tre  rou te  es t le m oyen quas i 

in fa illib le  d ’év ite r tou te  re ncon tre . P our ob se rve r la 

vo ile , vou s  de vez  fo rcém e n t vou s  ap p ro ch e r de  l’au tre  

ba teau .

S h ip  in  V ie w  (B a te a u  e n  v u e ) : si vous  exam inez  la 

vo ile , vous  avez le navire  en tie r en vue. En vous 

é lo ignan t im m éd ia te m en t, vous  avez une chance  

d ’év ite r le con tact. M a is si vous  vou le z  en appre ndre  

p lus et conna ître  la na tiona lité  du va isseau , vous  devez 

vou s  ap p roch e r davanta ge.

S e e  H e r  C o lo u rs  (V o ir  le  p a v i l lo n )  : quand  l’au tre  

nav ire  a  h issé  son pav illon , vou s  po uvez  e ssa ye r de  

vou s  é lo ig n e r pa c if iq uem en t ou  vou s  a p p roch e r et 

éch a n g e r les  de rn iè res  nouve lles , ou  l’a ttaque r. S ’il 

s ’ag it d ’un va issea u  p ira te  ou d ’un c h a sse u r de  c o r­

sa ires, le nav ire  peu t vou s  re conna ître  e t vous  a ttaque r 

sans  vou s  la isse r le cho ix .

S e le c t  Y o u r  F la g s h ip  (S é le c t io n n e r  le  v a is s e a u  
a m ir a l)  : lors d ’une ba ta ille , vou s  po uvez  c ho is ir vo tre  

va issea u  am ira l, si vous  ave z  une  flo tte . Le  nav ire  que  

vou s  avez  sé lec tio nné  liv re ra  ba ta ille .
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Le nom bre  d ’hom m es e t de  can ons  d ispo n ib les  du ra n t 

la  b a ta ille  va rie  en fo n c tion  du  va issea u  am ira l. S i vou s  

avez  s é lec tio nné  un pe tit nav ire , ce  nom bre  est lim ité

pa r la cap ac ité  du ba te au . De plus, il fa u t co m p te r q u a ­

tre  hom m es à cha que  canon . C e ba te au  re s te  vo tre  

va isseau  am ira l ju s q u ’à la  p rocha in e  ba ta ille .ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

B A T A IL L E  N A V A L E

Q ua nd  un e re ncon tre  se  te rm ine  en  ba ta ille , on pa sse  à  un due l en tre  de ux  nav ires.

A T A R I S T /A M IG A

(souris)

H isse r les  vo ile s  B ou to n  d ro it

(a u g m e n te r la v itesse )

A m e n e r les vo iles  B outo n  d ro it

( lim ite r les  dégâ ts )

L â che r une bo rdée  B ou to n  ga uche

P ause /R ep rise  B arre  d ’e sp acem e n t

S a il in g  (N a v ig u e r )  : les m a nœ uvres  ne c ha ngen t pas. 

C h a n g e  S a i ls  (C h a n g e r  d e  v o i le s )  : m e ttez tou tes  

vo ile s  d e ho rs  p o u r a lle r le p lus  v ite  poss ib le . A m en ez  

les  vo ile s  (vo ile s  de  ba ta ille ) po u r ra le n tir e t é v ite r 

d ’en d o m m a g e r le g réem e n t. V ous  co m m ence z  tou tes  

v o iles  de  ba ta ille  h issées.

F ir e  B r o a d s id e  (L â c h e r  u n e  b o r d é e )  : les cap ita ines  

de s  c an ons  t ire n t a u tom a tique m en t de  la bo rd ée  la  p lus 

p roche  du  nav ire  ennem i. P our po in te r vos  canons , 

vou s  de vez  do nc  p lace r un bo rd  de  vo tre  nav ire  fa ce  au 

ba te au  ennem i. A p rès  a vo ir lâ ché  une bo rd ée , 

l’éq u ip a g e  recharg e  les can ons  au p lus v ite .

La  v ite sse  à laque lle  l’en nem i recharg e  ses  c an ons  

d é pend  de  l’hab ile té  de  son  équ ipage  (n av ires  de  

gu e rre , ch a sse u rs  de  p ira te s  e t va issea ux  p ira te s  on t 

un éq u ipag e  p lus c om pé te n t que  les nav ires  

m a rchan ds). Le  re cha rg em e n t de s  can ons  es t m o m en­

ta n é m e n t in te rrom pu  quand  vou s  cha ngez  de  vo iles , 

pu is q ue  l ’éq u ipag e  d o it m o n te r da ns  la m âture .

E s c a p e  f ro m  B a t t le  (F u ir  u n e  b a ta i l le )  : é lo ig nez - 

v o u s  de  l ’ennem i pour fu ir  un e ba ta ille . Q uand  la  d is ­

ta n ce  sép a ra n t les  de ux  nav ires  est su ff isa n te , la 

ba ta ille  p rend  fin  a u to m a tique m en t. Par a illeu rs , la 

ba ta ille  p e u t se  p ro long e r m a is  la  nu it y  m e ttra  fin. 

Q ua nd  vou s  fuye z  une ba ta ille  e t que  le nav ire  ennem i 

n ’a  sub i aucun  dom m ag e , vou s  risquez  de  p e rd re  un 

ba te au  si l’ennem i vou s  poursu it. C e risque n ’in te rv ien t 

q u e  si vou s  avez  p lus de  de ux  na v ires.

G r a p p le  &  B o a r d  (G r a p in  e t  a b o rd a g e )  : si v ou s  a b o r­

de z  le ba te au  ennem i, les  é q u ipag es  lancen t a u to m a ­

tiq u e m e n t les  g rap ins  e t v o n t à l’abo rd age . V ous  de vez  

m e n e r vo s  hom m es au com ba t.

P C /C B M 6 4 /1 2 8

G'oystick)

En hau t/en  bas

En hau t/en  bas

B outo n  Feu

B arre  d ’e sp acem e n t

P r is e s  e t  p il la g e

P r iz e s  (P r is e s )  : quand  vou s  re m po rtez  une  ba ta ille  

na va le , vou s  po uvez  so it vous  e m p a re r du  ba teau 

ennem i (e t y  e m b a rq u e r un nouve l équ ipag e ), so it 

tra n sb o rd e r sa  ca rga ison  e t e n voye r le nav ire  pa r le 

fo n d  en le b rû lan t. A p rès  la ba ta ille , v o u s  recevez  un 

rapport vou s  re nse ign an t su r l’a rm e m e n t e t la  cap ac ité  

du  navire , a ins i que  l’e sp ace  lib re  d a n s  les ca les  de  

vo tre  flo tte . C haque  va issea u  ca p tu ré  n é cess ite  hu it 

hom m es pour le m anœ uvre r.

P lu n d e r  (P i l la g e ) : que  vous  dé c id iez  de  p rendre  le 

ba teau ou de  le cou le r, vous  pouvez  c ho is ir ce  que  vous 

vou lez e m po rte r ou  la isse r (je te r p a r-de ssus  bord ). V ous 

vous  em pare z  au tom a tiquem ent de  tou t l’o r à  bord. 

C om paré  à sa  va leu r, l’o r ne pè se qu a s im e n t rien , e t ne 

m od ifie  do nc  pas la capac ité  de  vos  cales .

P our tra n s fé re r l’o r ou  pa sse r de s  ob je ts  p a r-de ssus  

bord , p rocéde z  de  la m êm e fa çon  que  pour né goc ie r 

avec  de s  com m erçan ts .

A m p h ib io u s  A s s a u lts  o n  T o w n s  (A t ta q u e r  u n e  v il le  
p a r  la  m e r ):  Si vous  en trez  dans un po rt e t sé lec tio nnez  

A ttaq ue r une v ille , vous  lancez une a ttaque  pa r m er. 

Lo rs  d ’une de  ces a ttaques, vo tre  va isseau  am ira l do it 

s ’app roch e r du  fo rt p ro té gean t la ville  e t acco s te r le p lus 

près poss ib le  du fort. S i vous ab o rde z  tro p  loin, vos 

hom m es re fu se ron t de  m a rcher e t l’a ssa u t se  so lde ra  

pa r un échec . S i vous  accoste z su ffis a m m e n t près, vos 

hom m es d é ba rq ue ron t e t assa illiron t le fo r t en  c om ba t­

ta n t su r les rem parts . Le nom bre  d ’hom m es pa rtic ipan t 

à  l’assau t dépend  de  la  ta ille  de  l’éq u ipag e  de  vo tre  

va isseau  am ira l. C om m e pour les ba ta illes  navales , 

vou s  pouvez  ba ttre  en re tra ite  en vou s  é lo ignan t.

B A T A IL L E  A  T E R R E

C h a n g e r le g roupe  en su rb rillance  

D ép la ce r le g roupe  en su rb rillance

D ép la ce r tou s  les  g roupe s  s im u lta ném en t

T ire r su r l’ennem i 

C o m b a t au  co rps  à  co rps  

P ause /R ep rise

A T A R I S T /A M IG A

(souris )

B ou to n  ga uche  

D é p la ce r po u r o b ten ir la 

flè ch e  de  d irec tion  

D ép la ce r en m a in te na n t 

le bo u ton  ga uche  en fo ncé  

A u to m a tiq u e  quand  s ta tio nna ire  

A u to m a tiq u e  q u and  en  con tac t 

B a rre  d ’e sp acem e n t

P C /C B M 6 4 /1 2 8

(joystick)

B outo n  Feu

D ép lace r d a ns  d ire c tion  sou ha ité e

D ép la ce r en m a in tena n t le bouton  

fe u  en fo ncé

A u to m a tiqu e  qu a n d  s ta tio nna ire  

A u tom a tiqu e  qu a n d  en  con tac t 

B a rre  d ’e sp acem e n t
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Q uand  vos hom m es m archen t su r une v ille  en ven a n t 

de  l’in té rieu r du  pays  e t dé c id en t de  l’a ttaque r, les 

g a rdes  de la v ille  pe uven t fo rm e r une pe tite  a rm ée , so r­

t ir  e t vous  re ncon tre r d a ns  un cham p.ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
G iv in g  O rd e rs  (D o n n e r  d e s  o rd re s )  : dans  une 

ba ta ille  à te rre , vos  ho m m es son t répa rtis  en d e ux  ou 

tro is  g roupes. V ous  pouvez  do n n e r des o rd res  à 

c ha q u e  g roupe  sép a ré m e n t ou à  tou s  s im u lta ném en t. 

Le groupe  sé lectionné , no rm a lem en t en gris  su r la 

ca rte , appara ît en no ir (ou en blanc). La  fo rce  du g roupe  

e t son  m oral s ’a ffichen t en bas de l’éc ran . S ouvenez- 

vous  q u ’il es t im poss ib le  de  tire r en m ouvem ent.

M e le e  c o m b a t  (M ê lé e )  : bien  qu e  vos  hom m es e t la 

p lup a rt de  vos  ad ve rsa ires  so ien t à p ied , ce rta ines  

v ille s  esp agno les  p lus im po rta n te s  d isp o se n t d ’une 

cava le rie  ra p ide  e t ad ro ite  da ns  les com ba ts  de  m ê lée  

en te rra in  ouvert. La  cava le rie  ne  possède  pas d ’a rm es 

de  longue po rtée  e t pe rd  de  son e ff icac ité  en fo rê t. 

V is ib i l i ty  (V is ib i l i té )  : il vou s  es t im po ss ib le  de  vo ir 

l’ennem i en fo rê t ou en v ille , et inve rsem en t. V ous 

re m arq ue rez  q u ’en te lle s  s itu a tions , les tro u p e s  en n e ­

m ies d ispa ra issen t, et quand  vous  vou s  tro u ve z  dans 

un e fo rê t ou en v ille , e lle s  ne pe uven t vou s  voir. 

P ro fite z  de  ce tte  op tion  p o u r cach e r un g roupe  en 

lis iè re  de  bo is  ou en v ille , e t a tt ire r l ’ennem i d a ns  une

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 5 6 0

C um a na  -  ea rly  O c to be r 

P uerto  C abe llo  -  la te  O c to be r 

M a raca ibo  -  ea rly  N ovem ber 

R io de  la H acha  -  late N ovem ber 

N om bre  de  D ios  -  e a rly  D ecem ber 

C a rtagen a  -  late D ecem ber 

C am p eche  -  late Jan ua ry  

V e ra  C ruz -  ea rly  Febru ary  

H avan a  -  e a rly  M arch 

S an tia go  -  late M arch 

F lo rida  C hanne l -  late A pril

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 0 0

C um a na  -  ea rly  O c to be r 

C a ra cas  -  late O c to be r 

M a raca ibo  -  ea rly  N ovem ber 

R io  de  la H acha  -  late N ovem ber 

S an ta  M a rta  -  e a rly  D ecem ber 

P uerto  B ello  -  late D ecem ber 

C a rtagen a  -  ea rly  Jan ua ry  

C am p eche  -  ea rly  F ebru a ry  

V e ra  C ruz -  late Febru a ry  

H avan a  -  late M arch 

F lo rida  C hanne l -  la te  A pril 

P uerto  Bello -  late O c to be r

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 2 0

C ara cas  -  e a rly  S ep te m be r 

M a raca ib o  -  late S ep te m be r 

R io  de  la H acha  -  ea rly  O c to be r 

S an ta  M a rta  -  late O c to be r 

P uerto  B e llo  -  ea rly  N ovem ber 

C a rtagen a  -  ea rly  D ecem ber 

C am p eche  -  ea rly  J an ua ry

em buscad e  en exp osan t un au tre  g roupe  à p rox im ité . 

T e r r a in  E f fe c ts  (E f fe ts  d e  te r r a in )  : fo rê ts , c o n s tru c ­

tion s  e t m a ra is  ra le n tissen t la p rog re ss ion  de  to u te s  les 

tro upe s . De p lus, fo rê ts  e t bâ tim en ts  pe rm e ttre  de  se 

p ro tég e r du  feu  ennem i. A ins i, les tro upe s  son t p lus  à 

l’ab ri e t ne pe uven t ê tre  tou chée s  de  loin. Les fo rces  

en nem ie s  on t de  pe tite s  em ba rca tions  pour tra ve rse r 

ra p idem en t les  é te ndu es  d ’eau, ta n d is  que  vos 

hom m es do iv e n t les tra ve rse r à pied .

M o r a le  (M o ra l)  : cha que  g roupe  à  un niveau de  m ora l 

d iffé re n t va r ia n t de  fort, bon, fu r ieux , e ffrayé  e t pan iqué . 

Q uand  un g roupe  es t p ris  de  pan ique , il s ’en fu it sans  se 

s o u c ie r de s  au tres.

De sé rie uses  pe rtes dé m ora lisen t un gro upe , tan d is  

q u ’un ré p it da ns  le com ba t lui re donne  con fiance . Les 

tro upe s  hors du com ba t ré cupè ren t p lus  v ite  que  les 

tro u p e s  sous  les tirs  ou les  a ttaque s  de  l’en nem i.

T h e  F in a l  A s s a u lt  (A s s a u t f in a l)  : vo tre  bu t es t de  

fa ire  pé n é tre r vos  hom m es da ns  le fo rt. C e fa isan t, le 

co m b a t en te rra in  ou ve rt p rend fin e t un com ba t d ’épée 

su r les re m parts  d é te rm in e  si la v ille  se  rend  ou si vo tre  

a ttaque  a  échoué .

R e tre a t  (R e t r a i te )  : vous  pouvez  vou s  re tire r du  cha m p  

de  ba ta ille  en dé p laçan t vos  g roupe s  ve rs  le bo rd  de  la 

carte . V ous  m e ttez a insi fin  à l’a ttaque .

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 5 6 0

C um a na  -  ea rly  A pril 

B o rb u ra ta  -  late A pril 

P uerto  C abe llo  -  e a rly  M ay 

C oro  -  late M ay 

G ib ra lta r -  e a rly  June  

M ara ca ib o  -  late June 

R io de  la  H acha  -  ea rly  Ju ly  

S an ta  M a rta  -  late Ju ly  

C a rtagen a  -  ea rly  A ugus t 

P anam a -  late A ugus t 

N om bre  de  D ios -  e a rly  O c to be r

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 0 0

St. T h om e  -  ea rly  A pril 

C um a na  -  la te  A pril 

C a ra cas  -  e a rly  M ay 

P uerto  C abe llo  -  late M ay 

C oro  -  e a rly  June  

G ib ra lta r -  la te  June  

M araca ib o  -  ea rly  Ju ly  

R io  de  la H acha  -  late Ju ly  

S an ta  M a rta  -  e a rly  A ugu s t 

C a rtagen a  -  late A ugus t 

P ana m a  -  e a rly  S ep te m be r

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 2 0

St. T h o m e  -  ea rly  M arch 

C um a na  -  la te  M arch  

C aracas  -  ea rly  A pril 

P uerto  C abe llo  -  la te  A pril 

G ib ra lta r -  ea rly  M ay 

M ara ca ib o  -  late M ay 

R io de  la H acha  -  ea rly  June
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V e ra  C ruz  -  la te  J an ua ry  

H avan a  -  late F ebru a ry  

F lo rida  C han ne l -  la te  M arch  

P uerto  Bello  -  ea rly  S ep te m be rZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 4 0

C ara cas  -  e a rly  O c to be r 

M a raca ib o  -  late O c to be r 

R io de  la H acha  -  ea rly  N ovem ber 

S an ta  M a rta  -  la te  N ovem ber 

P uerto  B e llo  -  e a rly  D ecem ber 

C a rtagen a  -  ea rly  J an ua ry  

C am p eche  -  ea rly  F ebru a ry  

V e ra  C ruz  -  la te  F ebru a ry  

H avan a  -  late M arch  

F lo rida  C hanne l -  la te  A pril

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 6 0

C ara cas  -  e a rly  S ep te m be r 

M a raca ib o  -  la te  S ep te m be r 

R io  de  la H acha  -  ea rly  O c to be r 

S an ta  M a rta  -  late O c to be r 

P uerto  B e llo  -  e a rly  N ovem ber 

C a rtagen a  -  ea rly  D ecem ber 

C am p eche  -  ea rly  Ja n u a ry  

V e ra  C ru z -  late J an ua ry  

H avan a  -  late F ebru a ry  

F lo rida  C hanne l -  la te  M arch

S an ta  M a rta  -  late June  

C a rtagen a  -  e a rly  Ju ly  

P ana m a  -  la te  Ju ly

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 4 0

C um a na  -  e a rly  A pril 

C a ra cas  -  la te  A pril 

G ib ra lta r -  e a rly  M ay 

M araca ib o  -  late M ay 

R io de  la H acha  -  ea rly  June  

S an ta  M a rta  -  e a rly  Ju ly  

C a rtagen a  -  late Ju ly  

P ana m a -  late A ugu s t 

P uerto  B e llo  -  ea rly  O c to ber

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 6 0

C um a na  -  e a rly  M arch 

C a ra cas  -  la te  M arch 

G ib ra lta r -  ea rly  A pril 

M a raca ibo  -  late A pril 

R io  d e  la H acha  -  ea rly  M ay 

S an ta  M a rta  -  ea rly  Jun e  

C a rtagen a  -  late June  

P ana m a -  late Ju ly  

P uerto  B e llo  -  ea rly  S ep te m be r

© 198 6  M ic rop rose  S o ftw are  L im ited . T o us  d ro its  réservés. L icence  à  K ixx. To u te  cop ie , re ven te  ou prê t son t illé ­

gaux, sous  qu e lque  fo rm e  que  ce  soit, e t s tric te m en t in te rd its . K ixx, U nits  2 /3  H o lfo rd  W ay, H o lfo rd , B irm ingham , 

B6 7A X , G ra nde  B re ta gne . Té l : (21 ) 625 3311 .
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P IR A T E S

S Y S T E M A N F O R D E R U N G E N  U N D onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 

IN S T A L L A T IO N  (A M IG A )

S yste m : A m iga  500 /+ , 60 0, 1000, 1200 o d e r 2000  m it 

512  KB  R AM , D iske tte n lau fw e rk  und Fa rb m on ito r.

E ine  M aus w ird  em pfo h le n , is t ab e r ke ine  B ed ingung . 

F e s tp la t te  u n d  D is k e tte n la u fw e r k e :  P ira te s kann au f 

F e s tp la tte  in s ta llie rt o d e r von  D iske tten  aus ge sp ie lt 

w e rd en . S o llte n  S ie  üb e r ke ine  Fes tp la tte  ve rfü ge n , ist 

es ra tsam , S iche ru ngsko p ien  an zu fe rtigen  und d iese  

zum  S p ie len  zu benu tzen . V e rw en den  S ie  fü r d iesen  

Z w e c k  zw e i lee re , fo rm a tie rte  D iske tten , und kop ie re n  

S ie  d ie  zw e i O rig in a ld iske tte n . A ch te n  S ie  da ra u f, d ie  

K op ie  von P ira te s A  auch “P ira te sA ” zu nennen , und 

d ie  K op ie  von P ira te s B “ P ira te sB ” . Zum  A bspe ich e rn  

von  S p ie ls tä n den  so llte n  S ie  noch e ine  d ritte  D iske tte  

be re itlegen .

S P E IC H E R A N F O R D E R U N G E N  
S y s te m e  m it 5 1 2  K B :  D as S p ie l be ansp ruch t d ie  

ga nzen  51 2 KB des RAM . A m  beste n  s ta rte n  S ie  a lso  

von  d e r P IR A T E S -D iske tte .

S y s te m e  m it  1 M B :  P ira te s w e iß  den 1 M B  S pe iche r 

vo ll zu  nu tzen und m uß d a h e r w e n ig e r häufig  au f den 

M a ssenspe iche r zug re ife n .

M e h r  a ls  1 M B :  P ira te s un te rs tü tz t A m iga -M u ltita sk ing  

au f S ys te m e n  m it m ehr a ls  1 M B  R AM . A u f S ys te m en  

m it g e nüge nd  S pe iche r können  S ie  a lso  un te r 

V e rw en dun g  d e r S tand a rd -A m iga tas ten  zw ischen  

P ira te s und andere n P rog ram m en hin - und h e rscha l­

ten . W enn  S ie  ge rade  au f hohe r S ee oder in e inen 

S ch w e rtka m p f ve rw icke lt s ind , scha lten  S ie  m it de r 

Le e rta s te  au f P ause nm od us  um , be vo r S ie  au f ein 

a n de re s  P rog ram m  um ste llen . B each te n  S ie , daß  

P ira te s  seh r vie l G ra fik -C h ip sp e ich e r ve rw e nde t. Fa lls  

S ie  e in  andere s, ebenso  g ra fik in ten s ives  P ro g ra m m  

g le ich ze itig  lau fen  haben, kann es V orkom m en , daß  

zuw en ig  P la tz  vo rhand en  is t (a uch w enn  noch re ich lich  

R AM  z u r V erfügung  steh t).

IN S T A L L A T IO N  A U F  F E S T P L A T T E

Um  Ihnen  d ie  S ache  zu e rle ich te rn , haben w ir ein  

P ro g ra m m  fü r d ie  In s ta lla tion  au f Festp la tte  au f D isk  A  

au fgeze ic h ne t. G ehen  S ie  w ie  fo lg t vor:

1. D isk  A  in das D is ke tte n lau fw e rk  e in le gen . (W enn Ihr 

S ys te m  über 2 La u fw erke  ve rfü g t, können  S ie  D isk  B 

g le ich  ins zw e ite  e in legen .)

2. A u f das “HD  In s ta ll’ -S ym b o l doppe lk licken .

3. D as  P ro g ra m m  frag t, in w e lche m  V erze ich n is  od e r 

U n te rve rze ichn is  d e r O rd n e r “ P ira te s S tu ff” ab ge leg t 

w e rd en  soll. Es rich te t dann d iesen  O rd n e r ein und 

kop ie rt a lle  no tw end igen  D ate ien  do rt h ine in . 

B enu tze r von  S ys te m e n  m it nu r e inem  La u fw e rk  

w e rd en  zum  W echse ln  d e r D iske tten  au fg e fo rd e rt.

4 . D am it ist d ie  Ins ta lla tion  abgesch lo ssen . A lle  von  

nun an ge spe iche rte n  S p ie le  w erden  im O rd ne r 

“ P ira te s  S tu ff” abge leg t.

S Y S T E M A N F O R D E R U N G E N  U N D  
IN S T A L L A T IO N  (A T A R I S T )

S yste m : A ta ri S T /E  o d e r M ega  m it 512  KB  R AM , 

D iske tte n lau fw e rk  und F a rbm on ito r o d e r Fa rb fe rnse h- 

E rg änzung . E ine M aus ist e rfo rd e rlich .

D IS K E T T E N L A U F W E R K E

D as S p ie l kann zw a r von den O rig in a ld iske tte n  ge sp ie lt 

w erden , es is t jedo ch  ra tsam , e ine  S iche ru ngsko p ie  

anzu fe rtigen  und d iese  zum  S p ie len  zu ve rw e nde n . S ie 

be nö tigen  h ie rfü r e ine  leere, fo rm a tie rte  D iske tte . 

V e rw en den  S ie  das no rm a le  G ern D esk to p  od e r ein  

an de re s  im H ande l e rhä ltl iche s  K op ie rp ro g ra m m , um  

P ira te s au f d ie  leere  D iske tte  zu kop ie re n . Zu m  

A bspe ic h e rn  von  S p ie ls tä nden  so llte n  S ie  noch e ine  

w e ite re  lee re  D iske tte  be re itlegen .

IN S T A L L A T IO N  A U F  F E S T P L A T T E

1. E inen neuen  O rd n e r m it dem  N am en “ P ira te s ” 

e rs te llen .

2. D ie  D ate ien  du rch  Z ie hen  d e r S ym bo le  von de r 

P ira te s -D iske tte  in den  au f de r Fe s tp la tte  e rs te llte n  

P ira te s -O rd ne r kop ie re n . P IR A T E S .P R G  vom  

O rd ne r A U T O  in den P ira te s -O rd ne r d e r F estp la tte  

bew egen .

3. Im P ira te s -O rd ne r so llte n  d ie  fo lg ende n  D ate ien  

e rsche inen :

•  A P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .P R

•  B P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .D A T

•  X P IR A T E S .R E Z  •  H A LL_O F _F A M E  (O P T IO N A L)

4 . D am it is t d ie  Ins ta lla tion  abgesch lo ssen . 

G esp e iche rte  S p ie le  können im  P ira te s -O rd ne r 

a b ge leg t w erden .

K O P IE R S C H U T Z  F Ü R  A M IG A  U N D  A T A R I S T

P ira tes ist m it d e r K e y -D isk -T echn ik  gegen  

R aubkop ie ren  ge schü tz t. B eim  B e tre iben  des 

P ro g ra m m s von e ine r S ic he ru ngsko p ie  od e r Fes tp la tte  

w erd en  S ie  au fg e fo rde rt, kurz  d ie  O rig in a ld iske tte  

e inzu legen .

L A D E N  D E S  S P IE L S

Legen S ie  d ie  S iche ru ngsd iske tte  in das 

D iske tte n lau fw e rk  ein , und se tzen  S ie  Ih ren C om p u te r 

zurück. W enn  P ira te s au f de r F es tp la tte  ins ta llie rt ist, 

w echse ln  S ie  zum  O rd ne r “ P ira te s s tu ff” 

(A m iga )/”P ira te s ” (A tari ST) und d o p pe lk licken  au f 

“P ira te s" (A m iga )/” P ira te s .P R G ” (A ta ri), um  m it dem  

S p ie l zu beg innen . Legen S ie au f d ie  A u ffo rde rung  die 

O rig in a ld iske tte  ein.

S Y S T E M A N F O R D E R U N G E N  U N D  
IN S T A L L A T IO N  (P C )

S y s te m :  IBM  PC, XT, AT, PS /2  o d e r ein 10 0%  ko m ­

pa tib le r C om pute r, e insch ließ lich  T a n d y -C o m p u te r de r 

S erie  1 0 0 0 ,1 2 0 0 , 30 00  un d 4000. H inw e is : K ein PC  Jr. 

S p e ic h e r a n fo r d e r u n g e n :  M ind es te n s  256  KB  R AM  

G r a f ik u n te r s tü tz u n g :  C G A , EG A  und T a n d y  1000 

E r fo rd e r l ic h e  D O S -V e r s io n :  2.1 o d e r höher zum  

S pe iche rn  von S p ie len ; P ira te s kann je d o ch  au ch ohne  

D O S  g e sp ie lt w erden .
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L A D E N  D E S  S P IE L S onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
1 .  E ine leere  D iske tte  fo rm a tie ren , au f d e r S p ie le  

ge sp e ich e rt u n d /od e r hohe P unk ts tände  a u fg e ze ic h ­

ne t w erden  können . D as S p ie l kann n ich t au f d ie  

Fe s tp la tte  g e spe iche rt w e rd en .

2. D en C o m p u te r au sscha lte n .

3. D ie  P ira te s -D iske tte  in da s  D iske tte n lau fw e rk  e in le - 

gen.

4. D en  C om p u te r e insch a lte n .

5. D as  G ra fiksys te m  w äh le n .

6. D ie A nzah l de r S p ie le r w äh len .

7. J o y s tick  od e r T a s ta tu r w äh le n . Bei de r W ah l des 

Joys ticks  w e rd en  S ie  un te r U m stä nden au fg e fo rde rt, 

d iese n  zu ka lib rie re n .

H in w e is :  P ira te s is t kop ie rge schü tz t. D as bedeu te t,

daß  K op ien  des P rog ram m s n ich t be tr ieben  w erd en

können . A uch  kann da s  P ro g ra m m  n ich t au f d ie

Fe s tp la tte  ins ta llie rt w erd en .

T A S T A T U R E M U L A T IO N

Taste  5 oder E ingabetaste 

Taste  1 (Ziffernblock)

Taste  2 (Ziffernblock)

Taste  3 (Ziffernblock)

Taste  4 (Ziffernblock)

Taste  6 (Ziffernblock)

Taste  7 (Ziffernblock)

Taste  8 (Ziffernblock)

Taste 9 (Ziffernblock)

E IN E S  J O Y S T IC K S

Joysticktaste

Joystick nach unten & links 

Joystick nach unten 

Joystick nach unten & rechts 

Joystick nach links 

Joystick nach rechts 

Joys tick nach oben & links 

Joystick nach oben 

Joystick nach oben & rechts

E IN  S C H N E L L E R  E IN S T IE G  (N U R  A T A R I 
S T /A M IG A /P C )
W ir sch lag en  vo r, S ie  b e g inne n  Ih r e rs te s  S p ie l m it den 

fo lg ende n  E ins te llungen . S te ue rn  S ie  m it d e r 

M a us /d e m  J o ys tick  d ie  ge w ü n sch te  O ption  an, b is  s ie  

m a rk ie rt ist, und k licken  S ie  m it d e r linken 

M a us ta s te /d e r Feuertaste .

1. W e lcom e : S ta rt a N ew  C a re e r 

W illk o m m e n :  E in e  n e u e  K a rr ie re  s ta r te n

2. S pec ia l H is to ry  pe riod? : No 

B e s o n d e r e s  Z e ita l te r ? : N e in

3. W h a t na tiona lity  are  you ?  E ng lish  

W a s  is t  Ih r e  N a tio n a l i tä t?  E n g l is c h

4. T yp e  yo u r nam e

G e b e n  S ie  Ih r e n  N a m e n  e in  (n ich t m ehr a ls  11 

Ze ichen  (A tari S t/A m ig a )/ 9 (P C /C B M  64 /128). 

D rü cken  S ie  an sch ließ e nd  d ie  E ingabeta ste .

5. Y ou a re  an: A pp ren tice  

S ie  s in d :  L e h r l in g

6. S pec ia l A b ility : S kill a t Fenc ing  

B e s o n d e r e  F ä h ig k e it :  F e c h tk u n s t

W IC H T IG :  T reasu re  F lee t ode r S ilve r T ra in : S ie  

m üssen  B esche id  w issen , w a n n  d ie  T reasu re  F lee t 

o d e r d ie  S ilve r T ra in  an kom m e n ! E inze lhe iten  hie rzu  

find en  S ie  im A bschn itt “ Ihre  A n fa n g sg e sch ich te ” .

L A D E A N W E IS U N G E N  -  C 6 4 / 1 2 8  
K A S S E T T E  /  D IS K E T T E

K A S S E T T E :  D rücken S ie  g le ich ze itig  d ie  U M S C H A L T ­

T A S T E  und d ie  T a s te  R U N /S T O P  und da nn  d ie  

E ingabe ta s te .

D rücken S ie  au f dem  K asse tten re ko rd e r PLAY, und 

be fo lgen  S ie  d ie  B ildsch irm anw e isungen .

D IS K E T T E :  G eben  Sie “LO A D  “* ” ,8 ,1 ” ein , und be tä ti­

gen S ie d ie  E IN G A B E T A S T E . D as S p ie l w ird  au tom a­

tisch  ge la den . Lassen S ie d ie  D iske tte  nach de m  

La den im  D iske tten lau fw e rk .

E IN  W O R T  Z U  D E N  Z IE L E N

A us b e sche ide nen  V e rh ä ltn issen  suchen S ie  au f den 

W es tind is ch en  Inse ln  Ihr G lück, um  a ls  w o h lh abe nde r 

M ann  in den  R uhes ta nd  tre te n  zu können. W ie  bequem  

Ihr Leben im R uhestand w ird , hängt von  Ihrem  

V e rm ögen  und den to llen  A ben te ue rn , d ie  S ie e rleben, 

ab.

N ach je d e r R e ise  können S ie  in den H afen zu rück ­

kehren und d ie  B eute  te ilen . D anach können S ie  in den 

R uhesta nd  tre te n . S ie  können Ihre  A ben te ue rre isen  

auch w ie d e r au fn ehm en . G ehen S ie  ab  und zu e inm al 

“zu r P ro be” in den R uhestand , um  das G anze  besser 

zu ve rs te he n .

A N F Ä N G L IC H E  M Ö G L IC H K E IT E N

Ein neue r S p ie le r so llte  HGFEDCBAS ta r t  a  N e w  C a r e e r  w äh le n . 

S ta rt  a  N e w  C a re e r  (E in e  n e u e  K a r r ie re  s ta r te n )  -

H ie r be g inn t ein  kom p le ttes  A ben te ue r fü r Ihre e rs te  

A nkun ft in d e r neuen W elt, bis  hin zu Ihrem  w o h lve r­

d ien te n  R uhesta nd . D ies ist ein  “S tand a rd sp ie l” und 

kann e in ige  Z e it da uern .

C o n t in u e  a  S a v e d  G a m e  (G e s p e ic h e r te s  S p ie l  w e it ­

e rs p ie le n )  (A ta ri S T  / A m iga  /  PC /  C BM  64 /1 28  - nu r 

D iske tte ). M it d iese r O ption  kann ein  be gonnenes  S piel 

w iede r a u fg en om m e n  w erd en . S ie benö tigen  h ie rfü r 

d ie  D iske tte , au f d e r S ie  das S p ie l ge spe iche rt haben. 

Le gen S ie  d ie  D iske tte  m it dem  gespe iche rte n  S piel 

e rs t ein , w enn  S ie  dazu au fg e fo rde rt w erd en. 

C o m m a n d  a  F a m o u s  E x p e d it io n  (E in e  b e r ü h m te  
E x p e d it io n  k o m m a n d ie re n )  - D ies ist ein “kurzes 

S p ie l” , bei dem  S ie  nur e ine  E xped ition  kom m and ie re n . 

D ie E xped it io nen  s ind  gew öhn lich  g roß  und enden, 

w enn S ie  d ie  B eute  te ilen . B e rü hm te  E xped itionen s ind 

n ich ts  fü r A n fä nger.

B E R Ü H M T E  E X P E D IT IO N E N

Ein neuer S p ie le r so llte  be sse r n ich t m it e ine r 

be rü hm te n  E xped it io n  beg innen. Jed e  E xped ition  ist 

ein kurzes, e ige ns tä n d ige s  A ben te ue r, das en det, 

w enn  d ie  B eu te  ge te ilt w ird . Im w irk lichen  Leben w u r­

de n d iese  E xped it io nen  von  e rfa h renen  und fäh igen  

M ännern  ge fü h rt.

W ä h le n  S ie  e in e  b e r ü h m te  E x p e d i t io n :

B a t t le  o f  S a n  J u a n  d e  U lu a  ( J o h n  H a w k in s ,  1 5 6 9 ). 
T h e  S i l v e r  T ra in  A m b u s h  ( F r a n c is  D r a k e ,  1 5 7 3 ). 
T h e  T r e a s u re  F le e t  ( P ie t  H e y n ,  1 6 2 8 ). T h e  S a c k  o f  
M a r a c a ib o  ( L ’O llo n a is ,  1 6 6 6 ) . T h e  K in g ’s  P ir a te  
( H e n r y  M o r g a n ,  1 6 7 1 ) . T h e  L a s t  E x p e d i t io n  
( B a ro n  d e  P o in t is ,  1 6 9 7 ).
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A U S W A H L  E IN E S  Z E IT A L T E R S onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
Ein ne ue r S p ie le r so llte  au f d ie  Frage “S pec ia l h is to ri- 

ca l p e rio d ? ” HGFEDCBAN o  th a n k s  an tw orten . D adurch  e rhä lt e r 

au to m a tisch  die fü r d ie  P ira te rie  beste  Ze it: The 

B uccan ee r H ero es (1660).

S e le c t  a  T im e  P e r io d  ( Z e i ta l te r  w ä h le n ) :

T h e  S i lv e r  E m p ir e  ( 1 5 6 0 ) . M e r c h a n ts  a n d  
S m u g g le r s  (1 6 0 0 ) .  T h e  N e w  C o lo n is ts  ( 1 6 2 0 ) . 
W a r  fo r  P r o f i t  ( 1 6 4 0 ) .  T h e  B u c c a n e e r  H e r o e s  
( 1 6 6 0 ) . P ir a te s ’ S u n s e t  (1 6 8 0 ) .

A U S W A H L  E IN E R  N A T IO N A L IT Ä T

Ein neue r S p ie le r so llte  “ E ng lish  B uccan ee r” w äh le n . 

S pez ifische  Ro llen  än dern  s ich von  Z e ita lte r zu 

Z e ita lte r (fü r 1560 is t ke in e  ho llä nd ische  (D utch) R o lle  

ve rfügb a r). D ie  ge w ä h lte  R o lle  bestim m t, w o  S ie  

s ta rte n , übe r w e lche s  S ch iff/w e lch e  S ch iffe  S ie  v e rfü ­

gen  sow ie  d ie  G rö ß e  Ih rer M annscha ft, Ihren 

an fä ng lich en  W oh ls ta nd  und R uf usw.

IH R  N A M E

G eben  Sie e inen be lie b igen  N am en ein (S ie  s ind  dabe i 

du rch  d ie  A nzah l de r Z e ichen  beschrä nkt). B e tä tigen  

S ie  da nach  d ie  E ingabe ta ste .

S C H W IE R IG K E IT S G R A D E

Ein neue r S p ie le r so llte  A p p r e n t ic e  w äh le n . D adurch  

e rhä lt m an e ine  U m gebung , d ie  das E rle rn en des 

S p ie ls  er le ich te rt.

A p p r e n t ic e  (L e h r lin g )  g ib t dem  S p ie le r ein  M ax im um  

an “H ilfe " von  e rfa h renen , ihm  un te rs te llten  O ffiz ie ren  

an Bord  des S ch iffes.

J o u rn e y m a n  (G e s e l le )  ist re la tiv  e in fach . D ie  

U n te rgebenen  s ind  w e n ig e r e rfa h ren  (aber im m e r noch 

re ch t gu t), Ih r A nte il an  d e r B eute  is t je do ch  größer. 

A d v e n tu r e r  (A b e n te u r e r )  is t re la tiv  schw ie rig . Ihre 

U n te rg ebenen  sind  m itte lm äß ig , da fü r e rha lte n  S ie 

je d o ch  e inen  g roßen Te il d e r Beu te .

S w a s h b u c k le r  (D ra u fg ä n g e r )  ist au sgesp roche n  

schw ie rig . Ihre U n te rgebenen  s ind  n ich tsnu tz ige  

T runke nbo ld e . V on  de r B eu te  e rha lte n  S ie  jedo ch  den 

Löw enan te il.

B E S O N D E R E  F Ä H IG K E IT E N  (S P E C IA L  A B IL IT IE S )

N eue S p ie le r können  w äh len , w a s  s ie  w o llen . Be im  

S chw ie rig ke itsg ra d  A pp ren tice  s ind  a lle  A k tiv itä te n  

re ch t e in fach .

S k il l a t  F e n c in g  (F ech tkuns t) g ib t Ihnen  gu t tra in ie rte  

R eflexe . V e rg lich en  da m it w irken  d ie  A ktione n  und 

R eak tio nen  de s  Fe indes  a u sgesp roche n  träge.

S k il l a t  N a v ig a t io n  (N av ig a tion skuns t)  m ach t das 

R eisen au f h o he r S ee  schn e lle r und e in facher.

S k il l  a t  G u n n e r y  (E xpe rte  im  U m gang m it 

G eschü tzen ) h ilft Ihnen  bei S e esch la ch te n  und e rhöh t 

d ie  W ah rsche in lichke it, da ß  Ihre B re itse iten  auch ih r 

Z ie l tre ffen .

W it  a n d  C h a r m  (G e is t und C harm e) is t besonde rs  im 

U m gang m it G ou ve rn eu re n  und ande re n  ho chges te ll­

ten  P ersö n lichke ite n  von N utzen.

S k il l a t  M e d ic in e  (M ed iz in ische s  W issen ) h ilft Ihnen, 

Ihre  G esu ndh e it zu e rha lte n  und d ie  A usw irkun g  von  

V erle tzunge n  ge ring  zu  ha lten .

IH R E  A N F A N G S G E S C H IC H T E :

T R E A S U R E  F L E E T S  &  S IL V E R  T R A IN S

G anz am  A n fa n g  w e rd en  S ie  um  e ine  w ich tige  

A uskun ft ge be te n : d ie  A n ku n ftsze it d e r S pan ish  

T reasu re  F lee t bzw . des S ilve r T ra in  in e ine r b e ­

s tim m te n  S tad t. D ie R e ise rou te  ä n de rt s ich  je d e s  Jah r. 

V e rg ew isse rn  S ie  s ich, daß  S ie  d ie  A nku n ftsze it fü r das 

rich tige  J a h r haben, und v e rw e chse ln  S ie  d ie  T reasu re  

F lee t n ich t m it d e r S ilv e r T ra in  o d e r um gekeh rt.

W enn  S ie  d ie  rich tige  A n tw o rt geben , w e rd en  s ich  d ie  

E re ign isse  fü r s ie  po s it iv  en tw icke ln .

Fa lls  S ie  d ie  fa lsch e  A n tw o rt geben , w e rd en  S ie  da rau f 

h ingew iesen , da ß  Ihr S ta rt n ich t se h r v ie lve rsp re chend  

ist. S ie  so llte n  am  beste n  noch m al von  vo rn  an fangen , 

denn son s t s ie h t Ihre Z u kun ft seh r d ü s te r aus.

S p a n ie n  &  P e ru :  M anchm a l b e finde t s ich  d ie  T reasu re  

F le e t n ich t in d e r K arib ik , son de rn  in S ev illa , S pan ien , 

um  fü r d ie  nä chs te  R e ise  vo rb e re ite t zu w e rd en . A uch 

d ie  S ilve r T ra in  is t n ich t im m er in d e r K arib ik , sondern  

in Peru , w o  S ilb e r und G o ld  ge la den  w ird . In be iden 

Fä llen s ind  d ie  S ch iffe  fü r S ie  n ich t e rre ichb a r. S ie  

m üssen w a rten , b is  s ie  w ie d e r in d ie  K a rib ik  kom m en.

F E C H T E N  U N D  S Ä B E L K U N S T  

S T E U E R U N G

S ie  be finden  sich  au f d e r re ch te n  S e ite  d e r K am p fszene , Ih r G e g ne r au f d e r linken .

A ta r i  S T A m ig a P C C B M  6 4 /1 2 8

( M a u s ) ( M a u s ) ( J o y s t i c k ) ( J o y s t i c k )

S c h n e lla n g r if f ,  h o c h , 

m it te lh o c h  o d e r  n ie d r ig

n a c h  lin k s n a c h  lin k s L in k s  & : n a c h  o b e n /in  

d ie  M it te /n a c h  u n te n

L in k s  & : n a c h  o b e n /in  

d ie  M it te /n a c h  u n te n

S c h w e r th ie b  v o n  o b e n , M a u s  n a c h  lin k s  & M a u s  n a c h  lin k s  & L in k s  & F e u e rta s te : n a c h  o b e n /  L in k s  &  F e u e rta s te : n a c h  o b e n /

M it te  o d e r  n ie d r ig lin k e  M a u s ta s te lin k e  M a u s ta s te in  d ie  M it te /n a c h  u n te n in  d ie  M it te /n a c h  u n te n

A b w e h r  v o n  o b e n , M it te n a c h  o b e n /in  d ie n a c h  o b e n /in  d ie n a c h  o b e n /in  d ie n a c h  o b e n /in  d ie

o d e r  u n te n M it te /n a c h  u n te n M it te /n a c h  u n te n M it te /n a c h  u n te n M it te /n a c h  u n te n

R ü c k z u g  u n d  A b w e h r  v o n  

o b e n , M it te  o d e r  u n te n

n a c h  re c h ts n a c h  re c h ts R e c h ts  & : n a c h  o b e n /  

in  d ie  M it te /n a c h  u n te n

R e c h ts  & : n a c h  o b e n /  

in  d ie  M it te /n a c h  u n te n

P a u s e /W ie d e ra u fn a h m e  

d e s  S p ie ls

L e e rta s te L e e r ta s te L e e rta s te L e e rta s te
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D IE  W A H L  D E R  W A F F E onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
Es stehen  dre i A rten  von S chw erte rn  zu r V e rfü gun g : 

R ap ie r, E n te rsäbe l und Langschw ert. Bei a llen  dre i 

W a ffe n  ha t ein H ieb d ie  zw e ifa ch e  W irkung  e ines  n o r­

m a len  A ngriffs , fa lls  e r tr iff t. Es da ue rt je d o ch  au ch 

länger, e inen S chw erth ieb  du rchzu füh re n . Ihr G eg ne r 

ve rfü g t eb en fa lls  übe r ve rsch iede ne  W affen . (C BM  

64 + /1 28  (P C -E G A ): G e g n e r in ge lben H em den  haben 

e inen  E nte rsäbe l, G eg ne r in o range fa rb ene n  (b lauen) 

H em den  ein L a ngschw e rt und so lche  in g rünen  

H em den  ein R apie r.)

S C H L A C H T E N

N ur w en ig e  S ch lach ten  w e rd en  als D ue lle von M ann zu 

M ann  ausge tragen . M e is tens  füh re n  S ie  Ihre 

en tsch lossen e  M a nnscha ft gegen  den Fe ind.

M o r a le  (M o ra l) :  Ihre S ch läge  gegen den ge gne rischen  

A n fü h re r und se ine  g e gen  S ie bee in flusse n  d ie  

K am p fm ora l au f be iden S e iten . D ie m o ra lische  

V e rfa ssung  kann W ild , S trong  (s ta rk), F irm  (fest), 

A n g ry  (ve rä rg ert), S haken  (a ngesch lagen) o d e r P an ic  

sein.

N u m b e r  o f  M e n  (A n z a h l  d e r  M ä n n e r ):  W ährend  S ie 

käm pfe n , tob t um  S ie  he ru m  d ie  S ch lach t. W iev ie le  

O p fe r je d e  S e ite  zu be k la gen  hat, häng t von  d e r S tä rke  

und K am p fm ora l ab. Ist d ie  K am pfm ora l au f be iden 

S e ite n  g le ich , füg t d ie  zah le nm äß ig  s tä rke re  

M a nnscha ft dem  G e g ne r g röß e ren  S chaden  zu. E ine  

k le ine re  M a nnscha ft m it hohe r K am p fm ora l kann 

je d o ch  O p fe r ve rm e ide n  und de r andere n S e ite  e rn s t­

ha fte  V e rlus te  zu fü gen .

R e tre a t  &  S u r r e n d e r  (R ü c k z u g  &  K a p itu la t io n ):

W enn S ie  sich  w äh rend  e in e r S ch lach t zu rückz iehe n , 

fo lg en  Ihnen Ihre  M änner. Zu e ine r K ap itu la tion  kom m t 

es, w enn  S ie  dem  “p a n is c h e n ” gegnerischen  A n fü h re r 

g e nüge nd  S chaden  zu fü gen , o d e r w enn  vom  Fe ind  nur 

noch ein M ann  üb rig  ist und S ie da nn den A n fü h re r 

tre ffen  (u nabhäng ig  von  d e r K am pfm ora l). D asse lbe  

kann na tü rlich  au ch Ihnen  pass ie re n .

R E IS E  D U R C H  D IE  K A R IB IK

IN F O R M A T IO N E N

In fo rm a tionen  über Ihre  Lage e rha lten  S ie  in S tä d ten  

du rch  d ie  W ah l von  ‘C heck  In fo rm a tion ’ und au f d e r 

R e ise  du rch  d ie  K arib ik  du rch  Drücken d e r F euer- ode r 

E ingabe ta s te  (je nach C om pute r).

M it C o n t in u e  T r a v e ls  (W e ite r r e is e n )  ge la nge n  S ie 

w ie d e r zu de r vo rig en  A k tiv itä t zurück.

P a r ty  S ta tu s  (S te l lu n g  d e r  G r u p p e )  ze ig t d ie  

H abse ligke ite n  Ih re r S e ite  sow ie  d ie  H a ltung Ih re r 

M änner. W enn  Ihre M ä nne r zu lange v e rä rge rt s ind, 

kann es  zu r M eu te re i kom m en ; se ien  S ie  a lso  v o r­

s ich tig . W enn d ie  N ahrung sm itte l knapp  w erden , 

m üssen  S ie  m it D eserte u ren  rechnen .

P e r s o n a l  S ta tu s  (p e r s ö n l ic h e r  S ta tu s ) z e ig t Ihre 

R e la tionen  m it den v e rsch iede nen  Ländern  sow ie  p e r­

s ön lich e  In fo rm a tionen  zu Ih rem  A lte r, W oh ls ta nd , R uf 

und Ih rer G esundhe it. W enn  es  m it Ih re r G e su n d h e it 

n ich t zum  B esten  steh t, m üssen  S ie  frü h e r in de n 

R uhes ta nd  tre ten .

Im S h ip ’s  L o g  (L o g b u c h )  w erd en  Ihre A k tiv itä te n  und 

R e isen sow ie  N otizen  über besonde re  In fo rm a tionen, 

d ie  S ie  e rha lten  haben, au fg eze ichne t.

M a p s  (K a r te n )  is t eine  D ate i m it a llen  K artenauszügen  

zu v e rg rab ene n  S chätzen und andere n V ers te cken . 

A m  A n fa n g  haben S ie  ke ine  K arten. S ie  w erden  fe s t­

s te llen , da ß  bei allen  K arten das Zie l (ve rg rabener 

S chatz , ve rs teck te  P lan ta ge  usw .) in d e r M itte  ist. 

Le id e r ha nde lt es  sich je d o ch  um  gehe im e  Karten, so 

daß  T e ile  davon  feh len  können . W enn Sie m it H ilfe 

e ine r K arte  de n O rt en tdecken , an dem  sich  das 

V e rs te ck  Ih rer M e inung nach be finden  könnte, m üssen  

S ie  nach dem  Zie l suchen (s iehe Search  (S uchen)). 

C it ie s  (S tä d te )  lie fe rn  Ihnen  a lle ve rfü gb a ren  

In fo rm a tionen  über d ie  ve rsch iede nen  S täd te  in de r 

K arib ik . B ew egen  S ie  de n C u rso r e in fach  au f e inen 

N am en, und drücken  S ie d ie  Feuer- ode r E ingabe ta ste  

(je nach C om pute r), um  nähere  In fo rm a tionen zu e rh a l­

ten . W enn  sich  d ie  In fo rm a tionen  zu e ine r S ta d t du rch  

ein  w ich tig e s  E re ign is  (w ie ein A ngriff du rch  P ira ten 

o d e r ein neuer G ouvern eur) p lö tz lich  radikal ändern , 

s ind  ke ine  In fo rm ationen ve rfü gbar, bis S ie  d ie  S ta d t 

e n tw e d e r besuchen  oder von einem  R e isenden in 

e ine r T a ve rn e  neue  In fo rm a tionen  erw erben.

S e a rc h  (S u c h e n )  bedeute t, daß  S ie einen Tag m it de r 

S uche  na ch ve rbo rg enen  S chä tzen  o d e r andere n  

V e rs te cken  ve rb ringen . W enn S ie  sich am  rich tigen O rt 

be finden  und den rich tigen K artenauszug  bei sich 

haben, find en  S ie  das G esuchte . O hne  den 

K a rte nau szug  können S ie n ich ts  finden . D iese O ption 

ist sow oh l au f S ee als auch in e ine r S ta d t ve rfü gbar.

M it S a v e  G a m e  (S p ie l  s p e ic h e r n )  (A tari S T /A m iga / 

P C /C B M 6 4 /1 28. N ur D iske tte ) können S ie das 

ak tu e lle  S p ie l spe ichern . D iese  O ption  ist nu r in 

S tä d ten  ve rfü gbar.

IN  D E R  S T A D T

V is it  th e  G o v e r n o r  (B e s u c h  b e im  G o u v e rn e u r ):  Ein

B esuch be im  G ou ve rn eu r kann sich  als seh r nü tz lich  

e rw e isen . Er sag t Ihnen, m it w em  sein Land be freu nde t 

und ve rfe in d e t ist. Er kann Ihnen besonde re  A nge bo te  

m achen  o d e r e ine  B e lohnung zukom m en lassen.

V is it  a  T a v e r n  (B e s u c h  e in e r  T a v e r n e ) :  In de n 

T a ve rn en  können  S ie  zusä tz liche  M änner fü r Ihre 

M a nnscha ft anheuern , N eu igke ite n  erfahren , von  

R e isenden  de ta illie rte  In fo rm a tionen e rw erben und 

v ie lle ich t e in ige  in te re ssan te  M enschen  tre ffen .

S ie  w e rd en  fes ts te llen , daß  ne ue M änner w en ig  

In te re sse  da ra n  haben, bei e inem  alten T rinke r in 

H eue r zu  gehen .

D iv id e  u p  th e  P lu n d e r  (B e u te  te i le n ):  A ls  Kap itän 

e rha lte n  S ie  e inen fes ten  A n te il de r R e ich tü m er Ih re r 

G ru ppe  (de r A n te il ä n de rt s ich m it dem

S chw ie rig ke itsg ra d ). D er R est w ird  un te r de r 

M a nnscha ft au fg e te ilt . Z u r B eute  können auch  S chiffe , 

La ger, W aren  und K anonen gehöre n . D ie

M a nnscha ftsm itg lie de r m achen sich m it ih rem  neuen 

W oh ls ta nd  au f und davon  und lassen S ie m it Ihrem  

F la ggsch iff, den  V orrä ten  und d e r B ew affnung zurück. 

N achdem  S ie  Ihr S ch iff w ie d e r au f V o rd e rm ann
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g e b ra ch t haben (w as e in ig e  M ona te  dauert), m üssen  

S ie  Ihre B ande w iede r ga n z  von vo rn  au fbauen.ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
C h e c k  In fo rm a t io n  ( In fo r m a t io n e n  ü b e rp rü fe n ) :  H ie r 

seh en  S ie  In fo rm a tionen  üb e r s ich , Ihre M a nnscha ft 

und d ie  ak tu e lle  S itua tion .

L e a v e  T o w n  (S ta d t  v e r la s s e n ) :  Ihre G ruppe  ve rlä ß t 

d ie  S tad t, um  d ie  S ege l zu se tzen  o d e r über Land  zu 

m a rsch ie ren .

H A N D E L  M IT  D E N  K A U F L E U T E N

D ie K au fleu te  e ine r S ta d t können  N ahrungsm itte l, 

e u ropä ische  W are n s o w ie  d ie  fü r den E xport b e s ­

tim m te  E rn te  (T abak, Z u cke r, Fe lle  od e r Leder, je  nach 

Z e ita lte r) kau fen  und v e rkau fe n . S ie  können S ch iffe  

und K anonen  re parie re n  und kau fen , bie ten  a b e r nu r 

se lte n  w e lche  zum  V e rka u f an.

U m  e inen  G eg ens ta nd  zu kau fe n  od e r zu  ve rkau fe n , 

be w e gen  S ie  den Z e ig e r na ch  oben  od e r un ten, um  die 

e n tsp re chen de  Ze ile  zu  w äh len . B ew egen S ie  de n 

Z e ig e r dann  nach links, um  G eg ens tä nde  au f Ihr S ch iff 

zu b rin gen  (d ie en tsp re chen de  M enge G o ld  w ird  dem  

K au fm ann  au to m a tisch  gegebe n ). B ew egen  S ie  den  

Z e ig e r nach  rech ts , um  G eg e n s tä n d e  zu ve rkau fe n  (d ie 

e n tsp re chen de  M enge G o ld  w ird  au to m a tisch  vom  

H änd le r au f S ie  üb ertragen ). W enn  G eg ens tä nde  ge - 

od e r ve rkau ft w erden , w ird  d e r ve rfügb a re  P la tz  

a u to m a tisch  angeg lichen .

F a lls  S ie  über m ehr als  e in  S ch iff ve rfü gen , können  S ie  

d ie  zusä tz lichen  S ch iffe  ve rkau fe n . B eschäd ig te  

S ch iffe  können  S ie g e gen  B ezah lung  reparie ren  

lassen .

S E E R E IS E N

H A N D L U N G

S ege l se tzen

N ach B ackbo rd  d rehen 

N ach S te ue rbo rd  d rehen  

In fo rm a tione n  e inb lenden  

P ause  e in /aus

V O R G E H E N S W E IS E

in ge w ü nsch te  R ich tung 

bew egen

nach links bew egen 

na ch re ch ts  bew egen  

lin ks /F eue rta s te  

Leertaste

S e g e l s e tz e n :  W enn s ich  Ih r S ch iff in K üs te n näh e  

be fin d e t und Ihre M ä nne r es be rü h ren , können  S ie  d ie  

S ege l se tzen.

S e g e ln :  Um  w e ite rh in  g e ra d e a u s  zu  sege ln , la ssen  S ie  

Ih ren  J o ys tick  in de r M itte .

G e s c h w in d ig k e it :  D irek t in den  W ind  zu sege ln , ist 

im m e r am  langsam ste n . W enn  d e r W ind  von  sch räg  

h in ten  kom m t, is t m an no rm a le rw e ise  am  schne lls te n . 

Be i je d e r A rt von  S ch iff g ib t es e ine  W indpos ition , bei 

d e r da s  S ch iff se ine  hö chs te  G esch w in d igke it e rre ich t. 

W enn  S ie  über e ine  g a nze  F lo tte  ve rfü gen , sege ln  a lle 

S ch iffe  m it de r G e sch w in d ig ke it des g röß te n  S ch iffs . 

W e tte r :  Die am  H im m e l en tlangz ie hen den  W o lken  

ze ige n  d ie  W ind rich tu ng  an. W o lken  w e isen  au f 

S tu rm fron ten  m it s ta rken  W inden  hin, w e lche  fü r S ie  

g e fäh rlich  w erd en  können , w enn  S ie  ihnen zu  nahe 

kom m en.

S a n d b ä n k e  u n d  R iffe :  S ie  können  sehen, w o  s ich  d ie  

W e llen  über se ich ten  R iffen  und S andbänken  b rechen . 

W enn  S ie  au f e ine  S a n d b a n k  o d e r e in  R iff au ffah ren , 

kön n te  e ines  Ih re r S ch iffe  de n B oden ve rlie ren .

P inassen  un d S lups  haben nu r w en ig  T ie fg ang  und 

können da du rch  so lche  g e fäh rlich en  H inde rn isse  

ris iko lo s üb erw ind en .

A n k e r  w e r fe n :  D ie  A n ke r können  nu r in se ich tem  

K üs ten gew ä sse r ge w o rfe n  w erd en . S ege ln  S ie  h ie rfü r 

d ire k t an d ie  K üs te  he ran . D as S ch iff hä lt au to m a tisch  

an, und d ie  M a nnscha ft ge h t von  Bord . W enn  S ie  bei 

e ine r S ta d t v o r A n k e r gehen , haben S ie  ve rsch iede ne  

M ög lichke ite n .

M in d e s tg r ö ß e  d e r  M a n n s c h a f t:  Z um  S ege ln  e ines 

S ch iffes  w e rd en  m ind es te n s  ach t M ä n n e r be nötig t. 

W enn  S ie  w e n ig e r als  ach t M änne r p ro  S ch iff haben, 

ve rla ssen  d ie  M ä nne r d as S chiff.

Ü B E R L A N D R E IS E N

H A N D L U N G

M arsch ie ren

M arsch an ha lte n  

In fo rm a tionen  e inb lend en  

P ause e in /aus

V O R G E H E N S W E IS E

In ge w ü n sch te  R ich tung 

bew egen

Le ich t in en tg e g e n g e ­

se tz te  R ich tu ng  bew egen 

L inke  M a us tas te / 

F euerta s te  

Leertas te

D as Land be s te h t zum  G ro ß te il aus D schunge l, 

S üm p fe n  und B erg en  ohne  W ege , w odu rch  es bei 
Ü berland re isen  nu r langsam  vo ran  geht.

A N K U N F T  IN  E IN E R  S T A D T

S a il in to  H a rb o u r  (in  d e n  H a fe n  s e g e ln )  bedeute t, 

daß  Ihre  S ch iffe  fr ie d lich  an  d ie  K a is  sege ln . D iese  

O ption  is t n u r ve rfü gb a r, w enn  S ie  an e ine r am  M eer 

ge legenen  S tad t ankom m en. W ird  d ie  S ta d t du rch  eine  

Festung g e schü tz t, e rö ffnen  ih re  In sassen  u. U. das 

F euer au f Ih re  S ch iffe , fa lls  es s ich  um  ein Ihnen 

fe ind lich  g e s in n tes  La nd hande lt. W enn  das Land  

F rem den g e g e n ü b e r b loß  m iß trau isch  is t, fe u e rt die  

Fes tu ng sbesa tzung  nur, w enn  d e r G ou ve rn e u r eine  

pe rsön lich e  A bne ig u n g  gegen  S ie  hat.

M a r c h  in to  T o w n  ( in  d ie  S ta d t  m a r s c h ie r e n ):  D iese 

O ption  is t nu r ve rfü gb a r, w enn  S ie  ü b e r La nd ange re is t 

sind .

A tta c k  T o w n  (S ta d t  a n g re ife n )  ha t un te rsch ie d liche  

A usw irkun gen , je  nachdem , ob  S ie  a u f dem  S ee- oder 

dem  Landw eg  an kom m e n . Im le tz te ren  Fall g re ife n  S ie 

d ie  S ta d t vom  Land aus an. G ib t es  in d e r S ta d t ein 

Fo rt m it e in e r en tsp re chen d  g roß en  G a rn ison , könn te  

d iese  e inen A us fa ll m achen und in e in e r Landsch la ch t 

au ß e rha lb  d e r S ta d t au f S ie  tre ffen . Zum  Te il b le iben 

d ie  T rupp en  auch  in ih re r Festu ng  o d e r in de r S ta d t 

und zw ingen  Ihre M ä nne r som it zu e inem  K am p f M ann  

gegen  M ann  au f engen  Raum .

W enn  S ie  au f dem  S eew eg  an kom m e n , m uß Ihr 

F laggsch iff e ine  S eesch la ch t gegen  d ie  Festu ng  au s ­

fe ch te n . Ih r Z ie l is t es, Ih r S ch iff an d ie  K üste  in de r 

N ähe d e r Festu ng  zu sege ln , d a m it d ie  M änne r an 

Land  gehen  un d d ie  Festu ng  von  d e r dem  M eer 

zug ene ig te n  S e ite  s tü rm en  können. D as is t na tü rlich  

au sgesp roche n  ge fä h rlich , da  d ie  K anonen  de r 

Festung au f S ie  g e rich te t s ind !
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S n e a k  in to  T o w n  ( in  d ie  S ta d t  s c h le ic h e n ):onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
V ers te cken  S ie  Ihre S ch iffe  in e ine r in de r N ähe  g e le ­

genen  B ucht und sch le ich en  S ie  sich m it e in igen  v e r­

tra uen sw ü rd ig en  M ännern  in d e r N acht in d ie  k le inen 

S e ite n s traß en  d e r S tadt.

W enn  S ie  in e ine  S ta d t sch le ichen , m üssen S ie 

un e rkan n t b le iben und können  som it in den  Ta ve rn en  

ke ine  M änne r anheue rn .

M it L e a v e  T o w n  (S ta d t  v e r la s s e n )  ve rla ssen  S ie  d ie  

S ta d t und be re isen  w ie d e r d ie  K arib ik .

S C H A U E N  S IE  N A C H  D E R  S O N N E , U M  IH R E  
P O S IT IO N  Z U  B E S T IM M E N

M it H ilfe  des A s tro la b ium s  können S ie  he ra us fin den , 

au f w e lchem  B re ite ng ra d  S ie  s ich  be finden .

S te u e r u n g  d e s  A s t r o la b iu m s

H A N D L U N G  V O R G E H E N S W E IS E

A stro la b ium  un te r d ie  S onne  links/rech ts

bew egen

A s tro la b ium -P la ttfo rm  z u r B as is  nach ob en /n ach

d e r S onne  he ben /senken  un ten

A usgang  

P ause  e in /aus

Linke M a us tas te /

F euertaste

Leertaste

V e r w e n d u n g  d e s  A s t r o la b iu m s :  B eobach te n  S ie  den 

S ta nd  de r S onne  am  H im m el und fo lg en  S ie  ih r m it 

dem  A s tro lab ium . W enn  d ie  S onne ihren H öhepunk t 

e rre ich t (M ittag), be w egen  Sie das A s tro la b ium  

da ru n te r. H eben bzw . senken  S ie  d ie  P la ttfo rm , b is  sie 

den un te re n  R and d e r S onne  be rührt. Le sen S ie  je tz t 
den B re ite ng ra d  (in G ra den  nö rd lich  vom  Ä qua to r) ab. 

W ie  S ie  bem erken  w e rd en , ist das S ich ten  de r S onne  

be i bew ö lk te m  H im m e l re ch t schw ie rig .

K o p p e ln  d e s  L ä n g e n g r a d e s : D er Lä ngengra d  kann 

nu r m it H ilfe  d e r B e s te ckrechn ung  ge schä tz t w erden . 

S ie  können  den Lä ngengrad  auch au f de r G rund lage , 

w ie  schne ll S ie  nach O ste n  o d e r W esten  g e se g e lt sind,

se lbs t schä tzen .

Z U S A M M E N T R E F F E N  A U F  S E E  
S e g e l in  S ic h t!  Von e inem  fe in d lichen  S ch iff sehen S ie 

a ls  e rs te s  d ie  Sege l und M aste n  am  H orizon t. E in 

Z usam m en tre ffen  w ird  am  e in fachs te n  ve rm ieden , 

indem  S ie  Ihre R eise fo rtse tze n . W enn Sie sich die  

S ege l ge n a u e r ansehen  w o llen , kom m en S ie  dem  

andere n  S ch iff au to m a tisch  näher.

S c h if f  in  S ic h t:  W enn S ie  d ie  S ege l genaue r un te r­

such t haben, sehen S ie  je tz t d a s  ganze  S chiff. S ie  kön ­

nen dem  Zu sam m en tre ffen  noch  im m er aus dem  W eg 

gehen , indem  S ie  je tz t w e ite rsege ln . S ie können  s ich  

das S ch iff jedo ch  auch  nähe r be trach te n , w odu rch  sich 

de r A bs tan d  zw ischen  den be id en  S ch iffe n  ve rringe rt, 

w as  Ihnen  w iede rum  e rlaub t, d ie  N a tiona litä t des 

andere n  fes tzus te llen .

D ie  F la g g e n :  N achdem  das andere  S ch iff d ie  Flaggen 

ge h iß t ha t, können S ie e n tw ede r ve rsuchen , fr ied lich  

da vonzuse ge ln , an se ine  S e ite  fah re n  und d ie  le tz ten  

N eu ig ke ite n  aus ta uschen , o d e r es angre ifen . W enn  es 

s ich bei d e r B esa tzung  des S ch iffes  um  Pira ten oder 

P ira te n jäge r hande lt, w e rd en  S ie  un te r U m stä nden 

e rkann t und unabhäng ig  von  Ih re r e igenen W ahl 

an gegriffen .

W a h l d e s  F la g g s c h iffs :  W enn es zu e ine r S ch lach t 

kom m t und S ie  über m ehr a ls  ein  S ch iff verfü gen , kö n ­

nen S ie  w äh len , w e lche s  Ihr F laggsch iff sein so ll. D as 

von Ihnen  ge w ä h lte  S ch iff m uß d ie  S ch lach t au s ­

fech ten .

D ie fü r d ie  S ch lach t v e rfügb a re  A nzah l an  M ännern  

und K anonen  häng t vom  S ch iff ab. W enn Ihr F la gg ­

sch iff k le in  ist, lim itie rt das d ie  A nzah l de r M änner und 

K anonen . Fü r je d e  K anone  w erd en  zudem  v ie r 

M a n nscha ftsm itg lie de r benö tig t. D as  von  Ihnen 

ge w ä h lte  S ch iff b le ib t bis zu r nä chsten  S ch lach t Ihr 

F laggsch iff.

S E E S C H L A C H T E N

W enn ein Z u sam m en tre ffen  zu e ine r S ch lach t fü h rt, ände rt s ich d ie  S zene  in eine  S ch lach t S ch iff gegen Schiff.

S ege l se tzen (besch leun igen )

S ege l e inho len  (S chaden  ve rringe rn ) 

B re itse ite  feue rn  

P ause  e in /aus

A T A R I S T /A M IG A

(M aus)

re ch te  M a us ta s te  

rech te  M a us ta s te  

linke  M aus ta s te  

Leerta s te

P C /C  6 4 /1 2 8

(Joys tick)

nach vo rn /n a ch  hin ten 

nach vo rn /n a ch  hin ten 

F euertaste  

Leertaste

S a il in g  (S e g e ln ) :  Es w ird  genau w ie  be i e in e r 

S eere ise  m anövrie rt.

C h a n g e  S a i ls  (S e g e l  w e c h s e ln ) :  V olle  S ege l fü r 

H ö chs tgeschw in d igke it. N ied rige re  Sege l fü r n ied rige re  

G esch w in d igke it, w as  d ie  G e fah r e ine r B eschäd igung  

de r T a ke lage  ve rm inde rt. Zu B eg inn  s ind  d ie  

n ied rige ren  S ege l gesetz t.

F ir e  B r o a d s id e  (B r e its e ite  fe u e r n ) :  Ihre K ano n ie re  

feu e rn  au to m a tisch  von  d e r S e ite  des S ch iffe s , d ie  d em  

Fe ind  z ug ew and t ist. Um  m it Ih ren K anonen zu  z ie len ,

m üssen  S ie  da s  S ch iff a lso  en tsp re chen d  d rehen .

N ach dem  A b fe u e rn  e ine r B re itse ite  laden d ie  M änner 

so schn e ll w ie  m ög lich  w ie d e r d ie  K anonen.

D ie Ze it, d ie  d e r Fe ind zum  Laden de r K anonen 

benötig t, hä ng t von  d e r Q ua litä t d e r M annscha ft ab  (d ie 

M a nnscha ft von  K riegssch iffen , P ira te n jäge rn  und 

P ira ten  is t be sse r als  d ie  von  fr ied lichen  K aufleu ten  

und F rach tsch iffen ). W enn  S ie  d ie  S ege l w echse ln , 

w ird  da s  Laden  kurz  ges to pp t, d a  d ie  M änne r an den 

S ege ln  ge b ra u ch t w erd en.
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E s c a p e  f ro m  B a t t le  (d e r  S c h la c h t  e n tk o m m e n ) :  onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBAUm

e in e r S eesch la ch t zu e n tkom m en , m üssen S ie  vom  

Fe ind w egsege ln . W enn  d e r A bs ta n d  zw ischen  de n 

be id en  S ch iffen  groß  genug  ist, en de t d ie  S ch lach t 

au to m a tisch . W enn d ie  K am p fh an d lung en  lange genug  

an daue rn , kann die S ch lach t du rch  den E inbru ch de r 

N ach t b e ende t w erd en .

W enn  S ie  e ine r S ch lach t en tfliehen  und das fe in d liche  

S ch iff n ich t be schäd ig t ist, können  S ie  im  Z uge  de r 

V e rfo lgung  ein S ch iff ve rlie ren . D iese  G e fa h r be s teh t 

nur, w enn  zw ei ode r m e h r Ih re r S ch iffe  zusam m en 

sege ln .

G r a p p le  &  B o a r d  ( fe s th a k e n  &  e n te r n ) :  W enn S ie  Ihr 

S ch iff an  d ie  S e ite  des fe in d lichen  S ch iffes  sege ln , v e r­

su ch t d ie  M annscha ft a u to m a tisch , das je w e ils  an de re  

S ch iff zu en te rn . S ie  m üssen  Ihre M änne r in den 

K am p f füh ren .

P r is e n  &  B e u te

P r iz e s  (P r is e n ) :  W enn S ie  e ine  S eesch la ch t g e w in ­

nen, können  S ie  e n tw e d e r (d urch  A ussen den  e ine r 

P risenm annscha ft) da s  fe in d liche  S ch iff übe rn ehm en, 

o d e r nu r d ie  Ladung an  s ich  nehm en und das S ch iff 

se lb s t in B rand s te cken  und ve rsenken . N ach d e r 

S ch lach t e rha lten  S ie  e inen  B erich t übe r d ie  

B ew a ffn ung  und d ie  G rö ß e  de s  S ch iffs  sow ie  über den 

ve rb le ibe nden  Lagerraum  Ih re r e igenen  Flo tte . Fü r 

je d e  P rise  benötigen S ie  ach t M änner.

P lu n d e r  (B e u te ):  O b S ie  das S ch iff nun übern ehm en 

o d e r ve rsenken , m üssen  S ie e n tsche ide n , w as  S ie 

e rbeu ten  und w a s  S ie  zu rück lassen  (ü be r Bord w erfen) 

w o llen . S ie  ne hm en s ich au to m a tisch  a lles  G o ld , das 

au f dem  S ch iff ist. V e rg lich en  m it se ine m  P re is  is t das 

G ew ich t des G o ld es  au sgesprochen  ge ring  und be e in ­

trä ch tig t d a h e r n ich t den Ihnen  zu r V e rfü gun g  s te h e n ­

den Lagerraum .

D er T ra n sp o rt von  W are n  au f Ih r S ch iff und das 
Ü berbo rdw erfen  fu n k tio n ie rt genau  w ie  d e r H ande l m it 

K aufleu ten .

S e e a n g r if f  a u f  S tä d te

W enn Sie in e ine  S ta d t sege ln  und “A tta ck  Tow n" 

(S tad t an g re ife n ) w äh len , beg inn t ein vom  M eer aus 

g e füh rte r A n g r if f au f d ie  S tadt. H ie rb e i m uß Ihr 

F laggsch iff so  nahe w ie  m ög lich  an da s  Land  bei de r 

Festung , d ie  d ie  S ta d t beschü tz t, he ra nse ge ln . W enn 

S ie  zu  w e it w eg  an le gen , w e ige rn  s ich  Ihre M änne r zu 

m a rsch ie ren , und d e r A ng riff en d e t in einem  

Feh lsch lag . W enn  S ie  nahe  genug  an le gen , sp ringen  

d ie  M änner an Land , s tü rm en  in d ie  Festung , und es 

kom m t zu e in e r S ch lach t in de n Z innen . D ie A nzah l de r 

M änner, d ie  an  dem  E in fa ll te ilne hm e n , w ird  dadurch  

bestim m t, w ie v ie le  M änne r au f Ihrem  F la ggsch iff P latz 

haben. W ie  be i no rm a len  S eesch la ch te n  z iehen  S ie 

s ich  zu rück, indem  S ie  w egsege ln .

L A N D G E F E C H T E

M arkierte Gruppe w echseln

M arkie rte  Gruppe bewegen

Alle Gruppen gleichzeitig  bewegen

Auf Feind feuern

N ahkam pf

Pause ein/aus

A T A R I S T /A M IG A  
(M a u s )

Linke M austaste

Maus bewegen, R ichtungspfeil setzen 

M aus m it gedrückte r linker Taste  bewe 

Im Ruhezustand autom atisch 

Bei Kontakt autom atisch 

Leertaste

P C /C  6 4 /1 2 8  
(J o y s tic k )

Feuertaste

In gewünschte R ichtung bewegen 

Bei gedrückter Feuertaste  bewegen 

Im Ruhezustand autom atisch 

Bei Kontakt autom atisch 

Leertaste

W enn  Ih re  G ru ppe au f dem  Landw eg  in e ine  S ta d t e in ­

m a rsch ie rt und d iese  an g re ife n  w ill, b ilden  d ie  

V e rte id ig e r de r S ta d t u. U. e ine  k le ine  A rm ee , d ie  a u s ­

m a rsch ie rt und S ie in e inem  o ffenen  K am p f angre ift. 

G iv in g  O r d e r s  (B e fe h le  g e b e n ) :  Bei e inem

La ndge fech t is t Ihre  M a nnscha ft in zw e i o d e r d re i 

G ruppen  au fge te ilt . S ie  können  je d e r G ruppe  e inze ln  

o d e r a llen  ge m e insam  B e fe h le  geben . D ie g e w ä h lte  

G ru ppe  ände rt sich au f d e r Karte  von grau  zu 

schw arz /(w e iß ), und ih re  S tä rke  und K am p fm ora l 

e rsche ine n  da runter.

D enken  S ie  da ran , da ß  Ihre M änne r n ich t käm pfe n  

können , w äh rend  s ie  in B ew egung  s ind.

M e le e  c o m b a t  (H a n d g e m e n g e ) :  O bw oh l Ihre G ru ppe  

und d ie  m e is ten  V e rte id ig e r zu Fuß s ind, ve rfü ge n  

ein ig e  g röß e re  spa n ische  S tä d te  üb e r e ine  K ava lle rie , 

d ie  seh r schne ll und b e sonde rs  in H and gem engen  au f 

fre iem  Fe ld  ve rs ie rt ist. D ie K ava lle r ie  ha t jedo ch  ke ine  

La ngs trecken w a ffen  und is t im  W a ld  s ta rk  im  N achte il. 

V is ib i l i ty  (S ic h tb a r k e it ) :  In W ä lde rn  und S tä d ten  v e r­

b o rgen e  M ä nne r sind  fü r de n  G e g ne r uns ich tb a r. W ie  

S ie  bem erken  w erd en , ve rschw inde n  d ie  fe in d lichen  

T rupp en  in so lchen  S itua tio nen . W enn  S ie  s ich  im

W ald  od e r in e in e r S ta d t be finden , kann S ie  de r 

G eg ne r n ich t m e h r sehen. N utzen S ie  d ies  zu Ihrem  

V orte il, indem  S ie  e ine  G ru ppe  am  W a ld - ode r 

S ta d tra nd  ve rs tecken , und locken S ie  de n G eg ne r 

dann do rth in , indem  S ie  ihm  e ine  an de re  G ru ppe  

ze igen.

T e r r a in  E f fe c ts  (d ie  W ir k u n g  d e s  T e r r a in s ) :  W älder, 

G ebäude  un d S üm p fe  ha lten  a lle  T ru p p e n  au f. A b e r sie 

lie fe rn  auch S chu tz  v o r dem  F e ue r d e r G egner. 

D adurch  m üssen  d ie  T rupp en  w e n ig e r O p fe r h in ­

nehm en und können  n ich t aus w e ite r E ntfe rnung 

ge tro ffen  w e rd en . Den fe in d lichen  S tre itk rä fte n  s tehen 

k le ine  K üs ten boo te  zu r V erfügung , m it denen  S ie 

schne ll üb e r G ew ä sse r sege ln  können . Ihr M änner 

m üssen da gege n  du rch  d ie  U ntie fen  w a te n .

M o r a le  (K a m p fm o r a l) :  D ie K am p fm ora l is t von  

G ruppe  zu G ru ppe  un te rsch ie d lich  und ge h t von  sta rk , 

übe r fes t, ve rä rge rt, angesch la gen  b is  zu pan isch . 

W enn  e ine  G ru ppe  in P an ik  au sb rich t, lau fen  d ie  

M änner u n geach te t a lle r B e fe h le  v o r de m  Fe ind davon. 

V ie le  T o d e s fä lle  de m ora lis ie ren  e ine  G ru ppe  na tü rlich . 

D urch e ine  U n te rb re chun g  des K am p fh an d lung en  w ird  

d ie  M ora l w ie d e r he rg este llt. D ie M o ra l von  n ich t im

7



K am p f be find lichen  T rupp en  ist sch n e lle r w iede r 

he rges te llt a ls  von  T ruppen , d ie  un te r fe in d lichem  

B eschuß  stehen.ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
T h e  F in a l  A s s a u lt  (d e r  le tz te  A n g r iff ) :  Ihr Z ie l is t es, 

Ih re  M änne r in d ie  fe in d liche  Festung zu bew egen . 

W enn  S ie  da s  e rre ichen , enden  d ie  K äm p fe  au f fre iem  

Fe ld  und ein S ch w e rtka m p f au f den S chu tzw ä llen

be s tim m t, ob  d ie  S ta d t kap itu lie rt ode r Ihr A ng riff 

fe h lsch läg t.

R e tre a t  (R ü c k z u g ):  S ie  können sich von  einem  

S ch lach tfe ld  zu rückz iehen , indem  Sie s ich m it all Ihren 

G ruppen  aus de m  B ere ich  d e r K arte  bew egen . D er 

A n g rif f w ird  dadurch  beende t.

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 5 6 0

C um a na  -  ea rly  O c to be r 

P uerto  C abe llo  -  late O c to be r 

M a raca ibo  -  e a rly  N ovem ber 

R io de  la H acha  -  late N ovem ber 

N om bre  de  D ios -  e a rly  D ecem ber 

C a rtagen a  -  late D ecem ber 

C am p eche  -  late J an ua ry  

V e ra  C ruz -  ea rly  F ebru a ry  

H avan a  -  e a rly  M arch 

S an tia go  -  la te  M arch 

F lo rida  C hanne l -  la te  A pril

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 0 0

C um a na  -  e a rly  O c to be r 

C ara cas  -  late O c to be r 

M a raca ibo  -  ea rly  N ovem ber 

R io de  la H acha  -  late N ovem ber 

S an ta  M a rta  -  ea rly  D ecem ber 

P uerto  B ello  -  late D ecem ber 

C a rtagen a  -  ea rly  Jan ua ry  

C am p eche  -  ea rly  Febru a ry  

V e ra  C ruz -  late Febru a ry  

H avan a  -  late M arch 

F lo rida  C hanne l -  la te  A pril 

P uerto  B ello  -  late O c to be r

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 2 0

C aracas  -  e a rly  S ep te m be r 

M a raca ibo  -  late S ep te m be r 

R io de  la H acha -  ea rly  O c to be r 

S an ta  M a rta  -  late O c to be r 

P uerto  B ello  -  ea rly  N ovem ber 

C a rtagen a  -  e a rly  D ecem ber 

C am p eche  -  e a rly  Jan ua ry  

V e ra  C ru z -  late Jan ua ry  

H avana  -  late Febru a ry  

F lo rida  C hanne l -  late M arch  

P uerto  Bello  -  ea rly  S ep te m be r

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 4 0

C ara cas  -  ea rly  O c to be r 

M a raca ibo  -  late O c to be r 

R io de  la H acha -  ea rly  N ovem ber 

S an ta  M a rta  -  late N ovem ber 

P uerto  Bello -  ea rly  D ecem ber 

C a rtagen a  -  e a rly  Jan ua ry  

C am p eche  -  ea rly  Febru a ry  

V e ra  C ruz -  late F ebru a ry  

H avana  -  late M arch  

F lo rida  C hanne l -  late A pril

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 5 6 0

C um a na  -  e a rly  A pril 

B o rb u ra ta  -  late A pril 

P uerto  C abe llo  -  e a rly  M ay 

C oro  -  late M ay 

G ib ra lta r -  e a rly  June  

M araca ibo  -  late June  

R io  de  la H acha  -  e a rly  Ju ly  

S an ta  M a rta  -  late Ju ly  

C a rtagen a  -  e a rly  A ugu s t 

P ana m a  -  late A ugus t 

N om bre  de  D ios -  ea rly  O c to be r

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 0 0

St. T h om e  -  e a rly  A pril 

C um a na  -  late A pril 

C a ra cas  -  ea rly  M ay 

P uerto  C abe llo  -  late M ay 

C oro  -  e a rly  June  

G ib ra lta r -  late June 

M ara ca ib o  -  e a rly  Ju ly  

R io de  la H acha -  late Ju ly  

S an ta  M a rta  -  e a rly  A ugu s t 

C a rtagen a  -  late A ugus t 

P ana m a  -  ea rly  S ep te m be r

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 2 0

St. T h om e  -  ea rly  M arch 

C um a na  -  late M arch  

C ara cas  -  ea rly  April 

P uerto  C abe llo  -  late A pril 

G ib ra lta r -  ea rly  M ay 

M araca ib o  -  late M ay 

R io de  la H acha -  ea rly  June  

S an ta  M a rta  -  late June  

C a rtagen a  -  e a rly  Ju ly  

P ana m a  -  late Ju ly

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 4 0

C um a na  -  e a rly  April 

C a ra cas  -  late April 

G ib ra lta r -  e a rly  M ay 

M ara ca ib o  -  late M ay 

R io de  la H acha -  ea rly  June  

S an ta  M a rta  -  ea rly  Ju ly  

C a rtagen a  -  late Ju ly  

P ana m a  -  late A ugus t 

P uerto  B ello  -  ea rly  O c to be r
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T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 6 0 onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
C ara cas  -  e a rly  S ep te m be r 

M a raca ibo  -  late S ep te m be r 

R io de  la H acha  -  ea rly  O c to be r 

S an ta  M a rta  -  late O c to be r 

P uerto  B e llo  -  ea rly  N ovem ber 

C a rtagen a  -  ea rly  D ecem ber 

C am p eche  -  ea rly  Jan ua ry  

V era  C ruz  -  late Jan ua ry  

H avana  -  la te  Febru ary  

F lo rida  C hanne l -  late M arch

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 6 0

C um a na  -  e a rly  M arch  

C ara cas  -  la te  M arch 

G ib ra lta r -  ea rly  A pril 

M a raca ibo  -  la te  A pril 

R io  de  la H acha  -  ea rly  M ay 

S an ta  M a rta  -  ea rly  Jun e  

C a rtagen a  -  la te  Jun e  

P anam a -  late Ju ly  

P uerto  B e llo  -  ea rly  S ep te m be r

© 198 6  M ic rop rose  S o ftw a re  L im ited . A lle  R echte  V orb eha lten . L izen z ie rt an K ixx. D as n ich t ge ne h m ig te  K op ie ren , 

V e rle ih en  od e r de r W ie d e rve rka u f je g lic h e r A rt is t s tre ng  ve rbo te n . K oxx, U n its  2 /3  H o lfo rd  W ay, H olfo rd , 

B irm ingham , B6 7A X , G ro ß b rita nn ie n . T e l: (0)21 625  3311.
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P IR A T E S

R E Q U IS IT I D E L  S IS T E M A  E onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 

IM P O S T A Z IO N E  (A M IG A )

S is te m a :  A m iga  5 0 0 /+ ,6 0 0 ,10 00 ,1 200  o 20 00  con  

5 1 2K  di R AM , un ità a  d ische tti e m on ito r a co lo ri.

S i c o n s ig lia  l’uso de l m ouse, pu r non esse ndo  ind i­

spe nsab ile .

D is c h i  e  u n ità  a  d is c h e t t i :  P ira te s può esse re  g ioca to  

m e d ian te  d isco  o può esse re  ins ta lla to  su un d isco  

rig ido . S e non ave te  un d isco  rig ido , vi con s ig liam o  di 

fa re  co p ie  di rise rva  p e r g ioca re . P ro cu ra te v i du e  d isch i 

vuo ti e fo rm a tta ti e cop ia te  su di essi i d isch i o rig ina li. 

Fa te  in m odo  che  la c o p ia  di P ira te s A  s ia  c h iam a ta  

“P ira te sA ” , e che  q u e lla  di P ira te s B s ia  ch ia m a ta  

“P ira te sB ” . P ote te  ino ltre  m e tte re  da  pa rte  un a ltro  

d isco  fo rm a tta to  pe r con se rva re  i g ioch i sa lva ti. 

R E Q U IS IT I  D E L L A  M E M O R IA  
S is te m i c o n  5 1 2 K :  sono  usati tu tti i 512K  di RA M , 

d u nque  in iz ia lizza te  da l d isco  P IR A TE S .

S is te m i c o n  1 M b y te :  il m e gaby te  (1) di R AM  è u tiliz ­

za to  in te ra m en te , con se rvan do  più da ti ne lla  m e m oria  

invece  che  su d isco .

P iù  d i  1 M b y te :  Pira tes supporta  to ta lm en te  l’e lab o ­

raz ione m u ltita sk  di A m iga  su sis tem i con più di 1 M byte 

di R AM . Sui sistem i con  m em oria  su ffic iente, po te te  

a lte rnare  tra  P ira tes e altri p rogra m m i s tandard  c o o pe ra ­

tivi usando il no rm ale  tas to  A m iga  di s in is tra  un itam en te  

ai tasti M e N. Se sta te  na v igando o com battendo con  la 

spada, dove te  m e tte re  in pausa  il g ioco  (barra  s pa z ia ­

trice) p rim a di a lte rnare. N ota te  che P ira tes usa  m olta  

m em oria  in “ch ip ” pe r la gra fica ; se s ta te  facendo  g ira re  

un altro  p rogra m m a che si com porta  allo s tesso  m odo, 

po trebbe  non esserc i abbas ta nza  spazio per P irates, 

anche  se  ave te  ancora  a  d ispos iz ione  m o lta RAM . 

IN S T A L L A Z IO N E  S U  D IS C O  R IG ID O  
Il d isco  A  è d o ta to  di un p ro g ra m m a  di in s ta lla z ione  su 

d isco  rigido. P er in s ta lla re  il g ioco  su l d isco  rig ido :

(1 ) Inse rite  il d isco  A  n e ll’un ità  a d ische tti. (S e ave te  

due  un ità  a  d ische tti, po te te  inse rire  il d isco  B n e ll’ 

a ltra  un ità .)

(2 ) C licca te  due  vo lte  s u ll’icona  HD Instali.

(3 ) Il p rog ra m m a vi ch ie d e rà  su qua le  d ire c to ry  o s u b ­

d ire c to ry  d e s id e ra te  co lloca re  la ca rte lla  “p ira te s  

s tu f i” . C ree rà  in ta l m odo  qu es ta  c a rte lla  e vi 

c o p ie rà  i file  necessari. S e  ave te  so lo  u n ’un ità  a 

d ische tti, vi v e rrà  ind ica to  qu ando  inse rire  il d isco  B.

(4 )  L ’in s ta lla z ione  è com p le ta ta . Q ua ls ia s i g ioco  v o g lia ­

te  sa lva re  ve rrà  co lloca to  ne lla  ca rte lla  “p ira te s  

s tu f i” .

R E Q U IS IT I D E L  S IS T E M A  E  
IM P O S T A Z IO N E  (A T A R I S T )

S is te m a :  A ta ri S T /E  o M e ga  con  5 1 2k  di R AM , un ità  a 

d ische tti e un m o n ito r a co lo ri o co lleg am e n to  con T V  a 
co lo ri. È necessario  il m ouse.

U N IT À  A  D IS C H E T T I

N ono sta n te  il g ioco  po ssa  esse re  esegu ito  da l d isco  

o rig ina le , vi con s ig liam o  di fa re  un a cop ia  di r ise rva  e di 

g ioca re  con  questa . P rim a  di g ioca re , p rocu ra te v i un

d isco  vuo to  e fo rm a tta to . U sate  il no rm ale  Gem  

D esk to p  o qu a ls ias i p rog ra m m a di cop ia tu ra  in c o m ­

m erc io  pe r cop ia re  il d isco  P ira te s su l d isco  vuo to . 

P ote te  m e tte re  d a  pa rte  un a ltro  d isco  vuo to  per co n ­

se rva re  i g ioch i sa lva ti.

IN S T A L L A Z IO N E  S U  D IS C O  R IG ID O

(1 ) C rea te  una  nuova  ca rte lla  e c h iam a te la  P irates.

(2 ) C op ia te  i fi le  (trasc inando  le icone) da l d isco  P ira tes 

a lla  ca rte lla  P ira te s che  ave te  c re a to  sul d isco  rigido. 

P orta te  P IR A T E S .P R G  fuori da lla  ca rte lla  A U T O  e 

m e tte te lo  ne lla  ca rte lla  P ira tes de l d isco  rigido:

(3 ) N e lla  c a rte lla  P ira tes d o v rebb e ro  apparire  i se ­

guenti file :

•  A P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .P R

•  B P IR A T E S .R E Z  •  P IR A T E S .D A T

•  X P IR A T E S .R E Z  •  H A LL O F  FA M E  (O P T IO N A L)

(4 ) L ’in s ta lla z ione  è com p le ta ta . M e n tre  g ioca te , po te te  

m e m orizza re  i g ioch i sa lva ti ne lla  c a rte lla  P ira tes. 

P R O T E Z IO N E  D A  C O P IA T U R A  (A M IG A  E A T A R I 
S T )

P ira te s è p ro te tto  da  cop ia tu ra  g raz ie  a lla  tecn ica  “key- 

d is k ” . Q ua ndo  fa te  g ira re  il p ro g ra m m a  da  un d isco  di 

r ise rva  o d a  un d isco  rigido, vi v iene  ch iesto  di in se rire  

te m po ranea m en te  il d isco  o rig ina le .

C A R IC A M E N T O

Inse rite  il d isco  di rise rva  ne ll’un ità  a d ische tti e rise t­

ta te  il com pu te r. Se P ira tes si tro va  su d isco  rig ido, 

an da te  a lla  ca rte lla  “ P ira tes s tu f i” (A m iga ) o “P ira te s ” 

(A tari ST) e c licca te  due  vo lte  su P ira tes (A m iga ) o 

P ira te s .P R G  (A tari ST) pe r in iz ia re  a gioca re . Inse rite  il 

d isco  o rig ina le  quando  rich iesto .

R E Q U IS IT I D E L  S IS T E M A  E  
IM P O S T A Z IO N E  (P C )

S is te m a :  IBM  PC, XT, A T , PS /2  o un s is te m a co m p a ti­

bile al 100% , inclus i com pu te r di se rie  T a ndy  1000, 

1200, 3000  e 4000. N ota : Non PC Jr.

M e m o r ia  m in im a  r ic h ie s ta :  25 6K  di RAM .

S u p p o r to  g ra fic o :  CG A, EG A  e T a n d y  1000. 

R ic h ie s ta  v e rs io n e :  D OS  2.1 o supe rio re  per sa lva re  i 

g ioch i, s e b bene  P ira te s non rich ie da  D OS. 

C A R IC A M E N T O :

(1 ) Fo rm a tta te  un d isco  vuo to  pe r sa lva re  il g ioco  e/o 

m e m orizza re  i vostr i pun tegg i. N on  po te te  sa lva re  il 

g ioco  su l d isco  rig ido .

(2 ) S peg ne te  il com pute r.

(3 ) Inse rite  il d isco  P ira te s n e ll’un ità  a dische tti.

(4 ) A ccend e te  il com pute r.

(5) S e lez ion a te  il vos tro  s is te m a di gra fica .

(6 ) S e lez ion a te  il num ero  di g ioca to ri.

(7 ) S e lez ion a te  il jo ys tick  o la ta s tie ra . Se se lez io na te  il 

jo ys tick , vi po trebbe  esse re  ch ies to  di ca lib ra rlo .

N o ta :  P ira te s è p ro te tto  da  cop ia . C iò  s ign ifica  che  le 

cop ie  de l p rog ra m m a non g ire ra n n o  e che  il p ro ­

g ram m a non può esse re  ins ta lla to  su un d isco  rig ido .
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E M U L A Z IO N E  D E L  J O Y S T IC K  T R A M IT E  T A S T IE R A onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
T a s to  5 o Inv io  P u lsan te  de l jo y s tic k

T a s to  1 (tas tie ra  num erica ) 

T a s to  2 (tas tie ra  num erica ) 

T a s to  3 (tas tie ra  num erica ) 

Ta s to  4  (tas tie ra  num erica ) 

Ta s to  6 (ta s tie ra  num erica ) 

T a s to  7 (tas tie ra  num erica ) 

T a s to  8 (tas tie ra  num erica ) 

T a s to  9 (tas tie ra  num erica )

Joy s tic k  g iù  e s in is tra  

Joys tick  giù 

J o ys tick  giù  e de s tra  

J o ys tick  s in is tra  

Joy s tic k  d e s tra  

Joys tick  su e s in is tra  

J o ys tick  su 

J o ys tick  su e de s tra

A V V IO  R A P ID O  (A T A R I S T /A M IG A /

S O L O  P C )

Vi con s ig liam o  di in iz ia re  il vos tro  p rim o  g ioco  con le 

seg uen ti se lez io n i. M uove te  il m ouse /joys tic k  fino  a 

q u ando  non si ev ide nz ia  l’op z io ne  des id e ra ta , po i c lic - 

ca te  con il pu lsan te  s in is tro  de l m ouse o con que llo  de l 

fu o co  de l joys tick .

(1 )  W e lcom e : S ta rt a new  c a ree r 

B e n v e n u t i :  in iz ia te  u n a  n u o v a  c a rr ie r a .

(2 )  S pec ia l his to rica l pe riod? : No

U n  p e r io d o  s to r ic o  p a r t ic o la re ? :  N o .

(3 ) W h a t na tiona lity  a re  you? : E ng lish  

D i c h e  n a z io n a li tà  s ie te ? :  In g le s e .

(4 )  T yp e  you r nam e (no m ore  than 11 (A tari S t/A m ig a )/ 9 

(P C /C B M  64 /128) cha rac te rs ) and press R eturn . 

D ig ita te  il v o s t ro  n o m e  (n o n  p iù  d i 11 (A ta r i 
S t /A m ig a ) /  9  (P C /c b m  6 4 /1 2 8 )  c a r a tte r i )  e  
p r e m e te  In v io .

(5 ) Y ou are  an: A ppren tice .

S ie te  u n : A p p r e n d is ta .

(6 ) S pec ia l A b ility : Skill a t Fe ncing .

A b ili tà  s p e c ia le :  S c h e rm a .

IM P O R T A N T E  -  T reasu re  F lee t (F lo tta  d e l  T e s o r o )  o 

S ilv e r T ra in  (T r e n o  d ’A r g e n to ) :  do ve te  sapere  qu ando  

a rriva  la F lo tta  de l T e so ro  o il T reno  d ’A rge n to ! 

C onsu lta te  la s ez ione  ‘La  v o s tra  s to ria  in iz ia le ’ pe r u lte ­

riori de ttag li.

IS T R U Z IO N I D I C A R IC A M E N T O  -  C 6 4 / 1 2 8  
C  A S S E T T  A /D IS C O

C A S S E T T A :  P rem ete  i tas ti S H IF T  e R U N /S T O P  c o n ­

te m po ranea m en te  e qu ind i p rem ete  IN VIO .

P rem ete  P LA Y  sul re g is tra to re  e seg u ite  i p rom p t che 

a p pa ion o  su llo  scherm o.

D IS C O :  D ig ita te  LO A D  “*” ,8,1 e p rem ete  IN V IO . Il 

g ioco  si ca rich e rà  au to m a ticam en te . U na vo lta  ca rica to  

il g ioco , la sc ia te  il d isco  n e ll’un ità  a d ische tti.

IL  V O S T R O  S C O P O

D a un iniz io um ile, ce rca te  di fa re  fo rtuna ne lle  Indie 

O cc identa li, in m odo che un gio rno  possia te  ritira rv i ad 

una  v ita  ag iata. La qua lità  di ta le  v ita  co rrisponde a lla 

som m a de lla  vostra  fo rtu na  e d ipende  sopra ttu tto  dagli 

eventi che  vi acca dono nel corso  de lle  vos tre avve ntu re . 

A lla  fine  di ogni v iagg io , qu ando  to rna te  al po rto  e 

d iv ide te  il bo ttino , po te te  rit ira rv i. P o tre te  ab band ona re  

il vos tro  ritiro  e to rna re  a lle  vos tre  avven tu re . M en tre  

im pa ra te  a g ioca re , fa te  qu a lche  “ritiro  di p ro v a ” per

cap ire  m eg lio  il m eccan ism o  di g ioco .

P O S S IB IL IT À  IN IZ IA L I

Un nuovo g ioca to re  dovrebb e  se le z io n a re  HGFEDCBAS ta r t  a  N e w  
C a re e r .

S ta r t  a  N e w  C a re e r  ( In iz ia  u n a  n u o v a  c a rr ie r a )  co n ­

sen te  di com in c ia re  u n ’avve n tu ra  com p le ta  da l vostro  

p rim o arrivo  nel N uovo M ondo fino  al m erita to  ritiro. 

Q uesto  è il g ioco  “s tan da rd ” , e può  du ra re  m o lto tem po. 

C o n t in u e  a  S a v e d  G a m e  (C o n tin u a  u n  g io c o  s a lv a to )  
(A tari S T / A m ig a / P C / C bm  64 / 128 so lo  su d isco) vi 

pe rm e tte  di rip rend e re  qua ls ias i g ioco  non com p le ta to . 

A vre te  b isogno  de l d isco  sul q u a le  ave te  sa lva to  il 

g ioco . N on inse rite  il d isco  de l g ioco  sa lva to  fino  a 

quando  non vi v e rrà  ind ica to .

C o m m a n d  a  F a m o u s  E x p e d it io n  (C o m a n d a  u n a  
fa m o s a  s p e d iz io n e )  è un “g io co  b re v e ” in cui vo i 

com anda te  so lo  un a spe d iz ione . Q ue s te  sped iz ion i 

sono, so lita m en te , di vas ta  po rta ta , m a fin iscono  nel 

m om ento  in cu i d iv ide te  il bo ttino . Le spe d iz ion i fa m ose  

non si ad d icono  ai p rin c ip ian ti.

S P E D IZ IO N I F A M O S E

Un g ioca to re  nuovo  d o v rebb e  te n ta re  una  ca rrie ra  p iu t­

to s to  che  una  fa m o sa  spe d iz ione . O gn i spe d iz ione  è 

u n ’avve n tu ra  b reve  ed a u tono m a  che  te rm ina  quando  

d iv ide te  il bo ttino . N e lla  re a ltà  qu e s te  sped iz ion i fu rono  

c o m anda te  da  un con do ttie ro  ab ile  ed  esperto .

S e le z io n a te  u n a  s p e d iz io n e  fa m o s a :

B a t t le  o f  S a n  J u a n  d e  U lu a  ( B a t ta g l ia  d i  S a n  J u a n  
d e  U lu a )  ( J o h n  H a w k in s ,  1 5 6 9 ) .  T h e  S i lv e r  T ra in  
A m b u s h  ( L ’a g g u a to  a l  t r e n o  d ’a rg e n to )  ( F r a n c is  
D r a k e ,  1 5 7 3 ) .  T h e  T re a s u re  F le e t  ( L a  f lo t ta  d e l  
t e s o ro )  ( P ie t  H e y n ,  1 6 2 8 ) .  T h e  S a c k  o f  M a r a c a ib o  
( I l  s a c c h e g g io  d i  M a r a c a ib o )  ( L ’O l lo n a is ,  1 6 6 6 ). 
T h e  K in g ’s  P ira te  ( I l  p i r a ta  d e l  r e )  ( H e n r y  M o r g a n , 
1 6 7 1 ) .  T h e  L a s t  E x p e d i t io n  ( L 'u l t im a  s p e d iz io n e )  
( B a ro n  d e  P o in t is ,  1 6 9 7 ).

S E L E Z IO N E  D E L  P E R IO D O  S T O R IC O

Un g ioca to re  nuovo do vrebb e  rispo nde re  “No g ra z ie ” 

(No. th a nks). C iò  vi d à  au to m a tica m e n te  l’e ra  de lla  

p ira te ria  più  v a n tagg io sa : G li Eroi de l B ucan ie re  

(1660).

S e le z io n a te  u n  p e r io d o  d i  t e m p o :

T h e  S i l v e r  E m p ir e  ( L ’Im p e r o  d 'A r g e n to )  ( 1 5 6 0 ) .  
M e r c h a n ts  a n d  S m u g g le r s  ( M e r c a n t i  e  
C o n t ra b b a n d ie r i )  ( 1 6 0 0 ) . T h e  N e w  C o lo n is ts  ( I 
N u o v i  C o lo n iz z a to r i )  ( 1 6 2 0 ) . W a r  fo r  P r o f i t  ( G u e r ra  
p e r  D e n a ro )  (1 6 4 0 ) . T h e  B u c c a n e e r  H e r o e s  ( G l i 
E r o i  d e l  B u c a n ie r e )  (1 6 6 0 ) . P ir a te s ’ S u n s e t  ( I l 
T r a m o n to  d e i  P ir a t i)  (1 6 8 0 ) .

S E L E Z IO N E  D I U N A  N A Z IO N A L IT À

Un g ioca to re  nuovo  d o v rebb e  se lez io na re  E ng lish 

B uccan ee r (B uca n ie re  Ing lese). I ruo li spec if ic i d isp o n i­

bili va ria no  da  pe riodo  a pe riodo  (n essun  ruolo o la n ­

dese  è d is po n ib ile  nel 1560). Il ruo lo  che sceg lie te  

d e te rm in a  il vos tro  iniz io , le navi di cu i d ispone te , il 

num ero  di uom in i che  com p o n g o n o  vos tro  equ ipagg io , 

la vos tra  ricche zza  e re pu ta z io ne  in iz ia li e così via.
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D ig ita te  il nom e che  des id e ra te , m a avre te  un num ero  

di ca ra tte ri lim ita to . P re m ete  il ta s to  Inv io pe r c o n fe r­

m are  l’ im m iss io ne .

L IV E L L O  D I D IF F IC O L T À

Un g ioca to re  p rin c ip ian te  d o v rebb e  se lez io na re  

A pp ren tice . C iò vi con se n tirà  di acce de re  a llo scen a rio  

di a p p ren d im e n to  più fa c ile  e utile .

A p p r e n t ic e  (A p p r e n d is ta )  o ffre  al g ioca to re  il m a s ­

s im o  d e ll’a iu to  g raz ie  ad  esperti u ff ic ia li subord ina ti a  

bo rd o  d e lla  nave.

J o u rn e y m a n  (E s c u rs io n is ta )  è abbastanza facile. I sub ­

ord inati del gioca tore sono m eno esperti (sebbene ancora  

in gam ba), m a la vos tra parte di bo ttino è m aggiore. 

A d v e n tu r e r  (A v v e n tu r ie r o )  è abbas ta nza  d iff ic ile . I 
vos tr i sub o rd in a ti sono  m ed iocri, m a la vos tra  pa rte  di 

bo ttino  è o ttim a.

S w a s h b u c k le r  (S p a c c o n e )  è es trem a m en te  d iff ic ile . I 

vos tr i sub o rd in a ti sono  ub riacon i di poco va lo re . 

N a tu ra lm e n te  la vo s tra  pa rte  di bo ttino  è la più g rande  

poss ib ile .

A B IL IT À  S P E C IA L I

I nuov i g ioca to ri po ssono  se lez io na re  qu e llo  che  

p re fe riscono . Il live llo  di d iffico ltà  A pp ren tice  ass icu ra  

che tu tte  le opera z ion i s iano  p iu tto s to  facili.

S k il l  a t  F e n c in g  (A b i l ità  n e l la  s c h e r m a )  vi d à  buon i 

rifless i che  fa nno  sem bra re  le az ion i e le re az ion i de l 

nem ico  m o lto len te  rispe tto  a lle  vostre .

S k il l  a t  N a v ig a tio n  (A b i l i tà  n e l la  n a v ig a z io n e )  re nde  

il v iagg io  in a lto  m are  più ve lo ce  e più  fac ile.

S k il l a t  G u n n e r y  (A b i l ità  c o n  l ’a r t ig l ie r ia )  vi a iu ta  

du ra n te  le ba ttag lie  nava li, rendendo  più e fficaci le 

vos tre  bo rda te .

W it  a n d  C h a r m  ( In te ll ig e n z a  e  c a r is m a )  è utile 

quando  si de ve  tra tta re  con  gove rna to ri e pe rsona lità  di 

a lto  rango.

S k il l a t  M e d ic in e  (A b i l ità  n e l la  m e d ic in a ) vi a iu ta  a 

m an te nerv i più a lungo in buona  sa lu te  e a so ffrire  

m eno de lle  fe rite .

L A  V O S T R A  S T O R IA  IN IZ IA L E :  F L O T T E  
D E L  T E S O R O  E  T R E N I D ’A R G E N T O

Nei pr im i anni de lle  vos tre  avven tu re , vi v iene ch ies ta  

un ’im po rta n te  in fo rm az ione : qu ando  arrive rà  in una 

c ittà  pa rtico la re  la F lo tta  spa gno la  del T esoro  o il T reno  

d ’A rg en to . L ’itine ra rio  va ria  di anno  in anno. A cce r­

ta tev i di ave re  l’an no  co rre tto  e non con fo nde te  la 

F lo tta  de l T e so ro  con il T reno  d ’A rge n to  o v iceversa .

S e risponde re te  co rre ttam en te  a lla  dom anda, gli avve ­

n im enti si sv iluppera nno  in m odo van ta gg io so  pe r voi. 

Se risponde re te  in m odo  non corre tto , sarete avvertiti 

de l vostro  in iz io  non prom etten te . D unque fa te  a tten ­

z ione a ltr im enti vi ritrovere te  in un a pess im a  situazione. 

S p a g n a  e  P e r ù :  qua lche  vo lta  la F lo tta  del Te so ro  non 

si tro va  nel m a r de i C ara ib i m a a S iv ig lia , Spagna, in 

p repa raz ion e  di un a ltro  v iagg io . A llo  s tesso  m odo, 

cap ita  che  il T reno  d ’A rgen to  non si trov i nei C ara ib i, 

m a  in Perù, pe r ca rica re  oro e a rg en to . In en tram b i i 

cas i, sa ranno  inaccess ib ili. D ovre te  a ttende re  fino  a 

che non riappa ia no  ne lla  re g ione  cara ib ica .

S C H E R M A  E  U S O  D E L L A  S P A D A

C ontro lli p rinc ipa li

Vo i s ie te  sul lato de s tro  de lla  scen a  di ba ttag lia , il vo s tro  avve rsa rio  si tro v a  a s inistra .

A T A R I S T A M IG A P C C B M 6 4 /1 2 8

(m ouse) (m ouse) Goystick) Goystick)

A ttacco  ve loce  A lto / 

M ed io  o B asso

S pos ta  S in. S p o s ta  S in . S in. &: S u / 

C en tro /G iù

Sin. &: S u/ 

C en tro /G iù

A ttacco  a s fe rza ta S pos ta  S in. S po s ta  S in . S in . + P u lsante Sin. + P u lsan te

A lto / M ed io  o Basso & P u lsan te  sin. & P u lsan te  sin. S u /C en tro /G iù S u /C en tro /G iù

S ch iva ta  A lto , M ed io S u /C en tro / S u /C e n tro / S u /C en tro / S u /C en tro /

o B asso B asso B asso B asso B asso

Ind ie tro  e sch iva ta

A lto / M ed io  o B asso

S po s ta  D estra S p o s ta  D estra D estra  &: Su 

C en tro /G iù

D estra  &: Su 

C en tro / Giù

P ausa /R ip rend i g ioco B arra  spaz. B arra  spaz. B arra  spaz. B arra  spaz.

S C E L T A  D E L L ’A R M A

S ono  d ispon ib ili tre  tip i di spade : spad ino , s c iabo la  

co rta  e spada. P er tu tte  e tre  le a rm i, una s fe rza ta  è 

m o lto  più e ff ica ce  di un a ttacco  no rm ale , se  d o vesse  

an da re  a segno . N a tu ra lm en te , le s fe rza te  r ich iedono  

più te m po . A nche  il vos tro  a vve rsa rio  ha d ive rse  arm i. 

(C bm  64 / 128 (P C -E G A ): le cam ic ie  g ia lle  hanno  una  

sc ia b o la  corta , le cam ic ie  a ranc io /(b lu ) un a spa da  

lunga, que lle  verd i uno spad ino .)

C O M A N D O  IN  B A T T A G L IA

S olo  qua lche  ba ttag lia  con s is te rà  in un duello . La m ag­

g io r pa rte  de lle  vo lte  sa re te  al com ando  di un e q u ipag ­

g io  co ragg ioso .

S ta to  d ’a n im o : i vostr i colpi con tro  il com anda n te  

nem ico , ed i suo i con tro  di voi, cam b iano  lo s ta to  

d ’an im o  di en tram be  le parti. I live lli de llo  s ta to  d ’an im o  

va ria no  da  W ild !, S trong, F irm , A ngry , S haken fino  a 

Panie (A lle s te lle !, A lto, S a ldo , Irr itato, S cosso, Pan ico).
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in fu ria  a tto rno  a  voi. La  pe rcen tua le  di pe rd ite  di v ite  

um ane  d ipende  da lla  fo rza  e da llo  s ta to  d ’an im o. S e lo 

s ta to  d ’an im o è  q uas i ugua le , una  fo rza  con  un num ero  

di uom in i m agg io re  in fligg e rà  più  pe rd ite . C om u nqu e , 

una  fo rza  in fe rio re  con un m ora le  a lto  può ev ita re  

pe rd ite  e cau sa re  se ri dann i al nem ico .

R it ir a ta  e  R e s a :  se  vo i vi ritira te  da lla  ba ttag lia , i vostr i 

uom in i fa ranno  la s te ssa  cosa . La  re sa  avv iene  qu ando  

in fligg e te  abbas ta nza  co lp i su un com anda n te  nem ico  

in s ta to  di “pa n ico ” , o q u ando  ave te  rido tto  l’e se rc ito  

nem ico  ad un so lo  uom o e poi co lp ite  il c o m anda n te  (a 

p resc inde re  da llo  s ta to  d ’an im o). N a tu ra lm en te , lo 

s te sso  po trebbe  acca de re  a  voi.

V IA G G IA R E  N E I C A R A IB I

IN F O R M A Z IO N I

P ote te  o ttene re  in fo rm az ion i su lla  vos tra  s itu a z io ne  

se lez io nan do  ‘C heck  In fo rm a tion ’ qu ando  vi tro va te  

a n co ra  in città, op pu re  p rem en do  il pu lsan te  de l fu o co

0 il ta s to  Inv io (a s eco nda  de l com pu te r) q u ando  v ia g ­

g ia te  ne i C ara ib i.

C o n t in u e  T r a v e ls  (C o n tin u a  V ia g g i)  vi ripo rta  a lla  

vo s tra  p receden te  a tt iv ità .

P a r ty  S ta tu s  (C o n d iz io n e  d e l  G ru p p o )  m o stra  i beni 

de l vos tro  g ruppo  e l’a ttegg ia m en to  de i vostr i uom in i. 

A tten z io ne  al risch io  di a m m utina m en to  nel caso  in cui

1 vostr i uom in i non s iano  sod d is fa tti; inoltre, aspe tta tev i 

d ise rz ion i se  s ie te  a co rto  di cibo .

P e r s o n a l S ta tu s  (C o n d iz io n e  P e r s o n a le )  m o stra  la 

v os tra  s ituaz io ne  nei con fron ti di ogni naz ione e i vostr i 

da ti pe rsona li c irca  età , sa lu te , ricche zza  e re p u ­

ta z io ne . Se la vo s tra  sa lu te  non è buona, sa re te  

cos tre tti a ritira rv i p r im a  de l p rev is to .

S h ip ’s  L o g  (G io r n a le  d i  b o r d o ) r iep iloga  le vos tre  

a tt iv ità  e v iagg i, con  le in fo rm az ion i im po rtan ti che  

ave te  scoperto .

M a p s  (M a p p e ) è un file  di tu tti i vostr i fra m m e n ti di 

m a p p a  con  teso ri se po lti e altri luogh i seg re ti. A ll’in iz io  

non avre te  ne ssun fra m m e n to . T u tte  le m appe  hanno  

l ’ob ie ttivo  (te soro  sepo lto , luogo  seg re to  e così v ia ) al 

cen tro . P urtroppo, si tra tta  di una  m a ppa  seg re ta , p e r­

c iò  a lcune  parti p o treb be ro  m ancare . D opo  ave r 

seg u ito  le ind icaz ion i di un a m a ppa  fino  al pun to  in cui 

p e nsa te  che si trov i l’ogge tto , do v re te  pa ssa re  de l 

te m p o  a lla  rice rca  d e ll’ob ie ttivo  (consu lta re  R icerca ). 

C it ie s  (C ittà )  fo rn isce  le in fo rm az ion i d ispo n ib ili su lle  

c ittà  e i v illagg i de lla  re g ione  ca ra ib ica . P un ta te  su un 

nom e e prem ete  il g r ille tto  de l jo y s tic k  o il ta s to  Invio  (a 

se co n d a  de i cas i) pe r o ttene re  a ltre  in fo rm az ion i. Se 

qu a lch e  im po rtan te  eve n to  (com e un a ttacco  p ira ta  o la 

ve n u ta  di un nu ovo  go ve rna to re ) cam b ia  ra d ica lm e n te  

le  in fo rm az ion i su  una  c ittà , non tro ve re te  ne ssuna  

in fo rm az io ne  d ispo n ib ile  (“no in fo rm a tio n  av a ila b le ”) 

fin o  a  quando  non v is ite re te  la  c ittà  o non a c q u is te re te  

nu ove  in fo rm az ion i d a  un v ia g g ia to re  in un a ta ve rna . 

S e a r c h  (R ic e rc a )  s ig n ifica  che  tra sco rre re te  un g io rno  

a lla  rice rca  de l te so ro  o  di a ltr i ogge tti nascos ti. Se 

s ie te  ne l posto g iusto , e ave te  il g ius to  fra m m e n to  di

m appa, tro ve re te  que llo  che ce rca te . S enza  un fra m ­

m en to  di m appa, non tro ve re te  m ai nu lla . Q ue s ta  

opz io ne  è d ispo n ib ile  se  s ta te  na v ig and o  o se  s ie te  in 

una  c ittà .

S a v e  G a m e  (S a lv a  G io c o )  (A ta ri S T /A m iga /P C /C B M  

64 /1 28  so lo  d isco ) vi pe rm ette  di sa lva re  il g ioco  in e se ­

cuz ione . Q u e s ta  op z io ne  è d isp o n ib ile  so lo  se  s ie te  in 

un a c ittà .

IN  G IR O  P E R  L A  C IT T À

V is it  th è  G o v e r n o r  (V is ita te  il g o v e rn a to re ) :  una

v is ita  a lla  re s id enza  de l go ve rn a to re  po trebbe  esse re  

utile. P uò  d irv i con  chi com ba tte  la  sua  naz io ne  e chi 

sono  i suo i a llea ti. P o trebbe  fa rv i de lle  p ropos te  in te ­

ressanti o da rv i ricom pense .

V is it  a  T a v e r n  (V is ita te  u n a  ta v e r n a ) :  le tave rne  sono 

luogh i in cu i po te te  rec lu ta re  a ltr i uom in i pe r il vos tro  

eq u ipagg io , sen tire  no tiz ie , a cq u is ta re  in fo rm azio n i 

p rec ise  da i v iagg ia to ri e fo rse  incon tra re  pe rsone  

nuove e in te re ssan ti.

C om unque , no te re te  che  i nuov i m em bri d e ll’eq u ipag ­

g io  non son o  in te re ssa ti a fa rs i a rruo la re  d a  un vecch io  

u b riacone .

D iv id e  u p  th è  P lu n d e r  (D iv id e te  il b o t t in o ) :  in qua lità  

di cap itano , av re te  una  p e rcen tua le  fissa  de lla  ric ­

che zza  de l g ruppo  (la pe rcen tua le  v a r ia  a  seco nda  de l 

live llo  di d iff ico ltà ). La  pa rte  re s ta n te  v iene  d iv isa  tra  

l’eq u ipag g io . Ino ltre , non v iene  d iv iso  so lo  il bo ttino , m a 

anche  le navi con  re la tivi a lim en ti, beni e cannon i. 

L ’e q u ipag g io  si d ispe rde  sem pre  d o po  ave r avu to  la 

sua  pa rte , lasc iandov i so lo  con la  nave am m ira g lia , e 

pa rte  de i v ive ri e de g li a rm am enti. D opo ave r ra ddob ­

ba to  la v o s tra  na ve (il che  rich ie de  a lcun i m esi), 

do vre te  ricos titu ire  il vos tro  g ruppo  pa rte n do  da  zero. 

C h e c k  In fo r m a t io n  (C o n t r o l la  In fo rm a z io n i) :  m ostra  

in fo rm az io n i su  di voi, il vos tro  g ruppo  e la  s itua z io ne  

attua le .

L e a v e  T o w n  (L a s c ia  la  C ittà ) :  il vos tro  g ruppo  pa rte  

da lla  c ittà , p ron to  p e r sa lpa re  o p rocede re  v ia  te rra , 

com e vo le te  voi.

T r a t ta r e  c o n  i m e rc a n t i

I m e rcanti in una  c ittà  po ssono  com pra re  e ven de re  

c ibo , p rodo tti eu ro pe i e p rodo tti d a  esp o rta z io ne  (p e l­

lam e, ta b a cco  o zucch ero , a  se co n d a  de l pe riodo  

s to rico). P ossono  ripa ra re  o c o m pra re  navi e cannon i, 

m a  non ne  hanno  quas i m a i da  ven de re .

P er com pra re  o ven de re  qu a lcosa , spo s ta te  il pu n ta ­

to re  su o giù  pe r se lez io na re  la riga  de l p rodo tto  in 

q u es tione . Poi spo s ta te lo  a  s in is tra  pe r po rta re  i 

p rodotti su lla  vo s tra  na ve (la  q u a n tità  di o ro  c o rrispon ­

de n te  v ie n e  da ta  al m e rcan te  au tom a ticam en te ). 

S pos ta te  il pu n ta to re  a de s tra  p e r v e n de re  i p rodotti al 

m e rcan te  (la  q u an tità  di o ro  co rrisp o n d e n te  vi v iene  

d a ta  au tom a ticam en te ). Q ua ndo  i p rodo tti ven gono  

com pra ti e vendu ti, la q u an tità  di s pa z io  rim as ta  ne lla  

vo s tra  s tiv a  v iene  m o d ifica ta  a u tom a ticam en te .

Ino ltre , se  ave te  più di una  nave, p o te te  ven de re  que lle  

in e cce denza . Se ave te  de lle  navi danneg g ia te , po te te  

paga re  pe r fa r le  ripa ra re .
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V IA G G IO  P E R  M A R E

A Z IO N E  O P E R A Z IO N E onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
S a lpa  S po s ta  ne lla  d irez ione

de s id e ra ta

G ira  a  s in is tra  S po s ta  a s in is tra

G ira  a  de s tra  S po s ta  a des tra

R accog li in fo rm az ion i S in is tra /P u ls a n te  fu oco

P ausa /r ip re nd i B a rra  spa z ia tr ice

S a lp a re :  se la vos tra  nave si tro v a  lungo la cos ta  e i 

vos tr i uom in i la s ta nno  to cca ndo , a llo ra  po te te  sa lpa re . 

N a v ig a r e :  p e r con tinua re  a  n a v ig a re  dritto, lasc ia te  il 

jo y s tic k  in po s iz io ne  cen tra le .

V e lo c ità :  v iagg ia re  d ire ttam en te  co n tro  ven to  è il m odo  

più len to . V ia gg ia re  con il ven to  p roven ie n te  d ia g o n a l­

m en te  d a  d ie tro , è ge ne ra lm e n te  il m odo  più ve loce . 

O gn i tipo  di na ve ha un d ive rso  “pu n to  di n a v ig az ion e ” 

(la po s iz io ne  rispe tto  al ven to  con  la qua le  la nave 

sv ilu p p a  la  m ass im a  ve loc ità ). Se ave te  un a flo tta  con  

m o lte  navi, l’in te ra  flo tta  v ia g g e rà  con  la s te ssa  v e loc ità  

de lla  na ve am m ira g lia .

C o n d iz io n i  a tm o s fe r ic h e :  lo spo s tam e n to  de lle  nu ­

vo le  ind ica  da  che pa rte  so ffia  il ven to . Le nuvo le  rapp­

resen ta no  i fron ti di te m p e s ta  che  fo rn iscono  ven ti fo rti 

se  s ie te  v ic in i, m a po ssono  in trappo la re  la nave se 

na v ig a te  tro ppo  v ic ino .

S e c c h e  e  b a r r ie r e  c o r a ll in e :  p o te te  vedere  dove  il 

m are  si in frange  a ttrave rso  i fon da li bassi e gli scog li. 

S e vi pa ssa te  sop ra , una  de lle  v os tre  navi po trebbe  

esse re  da nnegg ia ta , m a le s c ia lup pe  e le co rve tte  po s ­

sono  nav ig a re  sen za  alcun pe rico lo .

A n c o r a g g io :  po te te  g e tta re  l’a n co ra  so lo  nei fonda li 

bass i lungo  la costa . Fa te lo  v e leg g ian do  d ire ttam en te  

ve rso  la  costa . La na ve  si fe rm a  a u tom a ticam en te  e il 

vos tro  e q u ipag g io  sba rca . S e vi anco ra te  p resso  un a 

c ittà, ave te  a d ispo s iz ione  sce lte  spec ia li.

E q u ip a g g io  m in im o : occo rron o  a lm eno  otto  uom in i 

p e r g o v e rna re  una nave . S e ave te  m eno  di o tto  uom in i 

pe r nave, i vos tr i uom in i ne a b band one ran no  una.

V IA G G IO  V IA  T E R R A

A Z IO N E

M arc ia

S m ett i di m a rc ia re

P rendi in fo rm az ion i 

P ausa /r ip rend i

O P E R A Z IO N E

S pos ta  ne lla  d ire z ione  

de s id e ra ta  

S pos ta  leggerm en te  

ne lla  d ire z ione  oppos ta  

S in is tra /P u lsa n te  fu oco  

B arra  spa z ia tr ice

Il te rrito r io  è pe r lo più cos titu ito  da  g iun g le  p rive  di se n ­

tie ri, pa lud i e m on ta gne  che  re ndon o  gli spos ta m en ti 

m o lto  len ti.

A R R IV O  IN  U N A  C IT T À  
S a il in to  H a r b o u r  (A rr iv o  a l p o r to )  s ign ifica che le 

vostre  navi na vigano senza  a lcun p rob lem a fino  al m olo. 

Q ues ta  opz ione è dispon ib ile  so lo  se arrivate in c ittà  v ia  

m are . S e la c ittà  è so rveg lia ta  da  un a  fortezza , questa  

po trebbe  ap rire  il fuoco  con tro  le vos tre  navi, se si tra tta  

di un paese ostile. Se la na z ione è cau ta , ge nera lm en te  

la fo rte zza  non fa rà  fuoco a  m eno che il gove rna to re  non 

prov i an tipa tia  nei vostri con fron ti.

M a r c h  in to  T o w n  (E n tr a te  in  c i ttà ) :  qu es ta  op z io ne  è 

d ispo n ib ile  so lo  se  a rriva te  v ia  te rra .

A tta c k  T o w n  (A t ta c c a te  la  c i t tà )  ha  divers i e ffe tti, a 

seco nda  se  a rriva te  v ia  te rra  o v ia  m are.

Nel prim o caso, a ttaccherete la c ittà  da  terra. Se la città 

ha  una fo rtezza  con m o lte guarn ig ion i, ques te  potrebbero  

ten tare  una sortita  e scon trarsi con voi al di fuori de lla 

città. O pp ure  le truppe potrebbero  restare nella fo rtezza  o 

ne lla  città, costr ingendovi a fa r avanzare i vostri uom ini 

verso di loro in un com battim en to  corpo a  corpo.

Nel secondo  caso , la vos tra  na ve am m irag lia  dovrà  

com ba tte re  una  ba ttag lia  na va le  con tro  la fo rte zza . Il 

vos tro  ob ie ttivo  è que llo  di po rta re  la nave v ic ino  alla  

sp iag g ia  nei p ress i de lla  fo rte zza , in ta l m odo  i vos tri 

uom in i po tran no  sba rca re  ed a ttacca re  il lato de lla  

fo rtezza  che  dà  su l m are . N a tu ra lm en te  ques to  è p iu t­

to s to  risch io so , con  i cannon i punta ti su di vo i!

S n e a k  in to  T o w n  ( In t ro d u c e te v i  in  c i ttà ) :  nasconde te  

le navi in una  ba ia  v ic in a  e di no tte  pe rco rre te  le s trade 

seco nda rie  con  q u a lche  uom o fida to .

Q uando  sa re te  in c ittà , non po tre te  re c lu ta re  uom in i 

ne lle  tave rn e , in qu an to  do vre te  m an te nere  seg re ta  la 

vos tra  iden tità .

L e a v e  T o w n  (A b b a n d o n a te  la  c i ttà ) :  in tal m odo  

to rne re te  a  v iagg ia re  nei C ara ib i.

O S S E R V A T E  IL  S O L E  E T R O V A T E  L A  
V O S T R A  P O S IZ IO N E

“ D e te rm ina re  l ’a lte zza  de l so le ” con un as tro lab io  è una 

te cn ica  che vi con sen te  di ca lco la re  la vos tra  la titud ine .

C o n tro l lo  d e l l ’a s tr o la b io :

A Z IO N E

M uovi as tro lab io  

so tto  il so le

S o lleva /A bb assa  la p ia tta fo rm a  

d e ll’a s tro lab io  a lla  base del sole 

Esci

O P E R A Z IO N E

S in is tra /D e s tra

S u/G iù

S in is tra /P u lsan te  

de l fuoco

P ausa /rip re nd i B arra spaz ia tr ice

U s o  d e l l ’a s tr o la b io :  osservate il so le  che  si sposta  nel 

cielo, seguendo lo  con  l’astrolabio. Quando il sole rag­

giunge  il suo punto più alto (m ezzogio rno), m uovete 

l’as trolab io  sotto di esso. So llevate o abbassa te  la 

p ia ttaform a di osse rvaz ione fino  a quando  non tocca  il 

bo rdo inferiore de l sole. Adesso leggete  la latitudine. 

Q uesta  è la vostra  latitud ine  in gradi a  nord de ll’equatore. 

N o te re te  che  il tem po  nu vo loso  rende d iff ic ile  l’o sse r­

vaz ion e  de l so le .

L o n g itu d in e  s t im a ta :  si può s ta b ilire  la long itud in e  

(pos iz ione  E st-O vest) so lo  a ttrave rso  un ca lco lo  

ap pross im aa tivo . A ltr im en ti dovre te  fa re  de lle  ipo tesi 

ba sa te  su lla  ve lo c ità  con  cui ave te  v iagg ia to  a Est o ad 

O vest.

IN C O N T R I IN  M A R E

S a il  H o ! (V e la  in  v is ta ):  se c ’è una nave  nem ica  in 

avv ic ina m en to , la p rim a  cosa  che  ved re te  spun ta re  

a ll’o r izzo n te  sa ranno  le ve le  e gli albe ri. C on tin ua re  la 

na v ig az ion e  è un m odo  fa c ile  pe r ev ita re  uno sp iace ­

vo le  incon tro . Indaga re  su qu e lla  ve la  s ign ifica  avv ic i­

na rs i a u tom a ticam en te  a ll’a ltra  nave.
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S h ip  in  V ie w  (N a v e  in  v is ta ) :  onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBAse ave te  inda ga to  su lla  

ve la , ved re te  a d esso  l’in te ra  nave. S e vi a llon ta na te  

o ra , po te te  ev ita re  il co n ta tto . O pp ure  po te te  co n ti­

nua re  a indagare , il che  fa  avv ic ina re  u lte rio rm en te  la 

na ve con sen te ndo v i di scop rirne  la naz iona lità .

S e e  H e r  C o lo u r s  (O s s e r v a  la  s u a  b a n d ie ra ):  dopo  

che  l’a ltra  nave ha  issa to  la band ie ra , po te te  ce rca re  di 

a llon ta na rv i, acco s ta rv i e scam b ia rv i in fo rm az ion i o 

a ttacca rla . Se si tra tta  di una nave p ira ta  o a cacc ia  di 

navi p ira ta , po treb be  riconoscerv i ed  a ttacca re , a p re ­

sc inde re  da lle  vo s tre  in te nz ion i.

S e le c t  Y o u r  F la g s h ip  (S e le z io n a  n a v e  a m m ir a g l ia ) :

se  ha  luogo  una  ba ttag lia  ed  ave te  più di una  nave , 

po te te  se lez io na re  qu e lla  che fa rà  da  am m ira g lia . La 

na ve che  s e lez io na te  sa rà  q u e lla  c he  com ba tte rà .

Il num ero  di uom in i e can non i d ispo n ib ili p e r la 

b a ttag lia  è teo rico . Se la  vo s tra  nave am m irag lia  è p ic ­

co la , ta le  num ero  sa rà  lim ita to  a lla  sua  capac ità . 

Ino ltre , occo rron o  qu a ttro  uom in i pe r az iona re  ogn i 

can none . La  na ve che  s e lez io na te  rim ane  l’am m irag lia  

fino  a lla  b a ttag lia  success iva .

B A T T A G L IA  IN  M A R E

Q uando  un incon tro  si riso lve  in un com ba ttim en to , la scen a  d iven ta  un due llo  tra  navi.

A T A R I S T /  A M IG A

(m ouse)

A lza  le ve le  (a um en ta  ve loc ità ) P u lsan te  des tro

A bba ssa  le ve le  (riduc i danno) P u lsan te  des tro

B ord a ta  P u lsan te  s in is tro

P ausa /rip re nd i B a rra  spaz.

S a il in g  (N a v ig a z io n e ) :  la m anovra  v iene  esegu ita  

com e  pe r il “v ia g g io  pe r m a re ” .

C h a n g e  S a ils  (C a m b ia  v e le ) :  ve le  com p le ta m en te  

sp ieg a te  pe r il m a ss im o  de lla  ve loc ità . A bba ssa te  le 

ve le  (ve le  pe r b a ttag lia ), pe r ave re  una  v e lo c ità  bassa  

con  m ino r risch io  di da nneg g ia re  la nave. In iz ia te  im po­

s ta ndo  le ve le  pe r ba ttag lia .

F ire  B r o a d s id e  (B o r d a ta ) :  gli uom in i fa rann o  fuoco  

au to m a ticam en te  con tu tti i cannon i de l fian co  de lla  

nave  più v ic ino  al nem ico . Q u in d i, pe r pu n ta re  i vostr i 

cannon i, do ve te  g ira re  la na ve in m odo che  uno dei 

suo i fianch i s ia  rivo lto  ve rso  il nem ico .

D opo che  v iene  s pa ra ta  la bo rda ta , l’eq u ipag g io  rica­

rica  i cannon i il p iù v e loce m en te  poss ib ile .

La  ve loc ità  di r ica rica  de l nem ico  d ipe nde  da lla  qu a lità  

de l suo  equ ipag g io  (nav i da  gu e rra  e navi p ira ta  hanno 

equ ipagg i m ig lio ri rispe tto  a navi m e rcan tili). L’o p e ­

raz io ne  di rica rica  v ie n e  te m po ranea m en te  in te rro tta  se 

cam b ia te  le ve le , in qu an to  gli a rtig lie ri sono  im pegna ti 

sug li a lbe ri pe r s is tem are  le vele.

E s c a p e  f ro m  B a t tle  (A b b a n d o n a  la  b a t ta g lia ):  per 

abbandona re  una  ba ttag lia  nava le , a llon ta na te v i dal 

nem ico . Q ua ndo  la  d is ta n za  tra  le navi è ab bas ta nza  

gra nde , la b a ttag lia  te rm in a  au to m a ticam en te . Ino ltre, 

se  lo scon tro  p rosegu e  a lungo, il tra m on to  po rrà  te r­

m ine  al com ba ttim en to .

S e abband ona te  il com ba ttim en to  e la  na ve nem ica  

non è sta ta  d a nneg g ia ta , po tres te  pe rde re  una  nave 

du ran te  il vos tro  insegu im en to . Q ue s to  è un pe rico lo  

so lo  se  ave te  due  o più  navi che  nav ig ano  insiem e. 

G ra p p le  &  B o a r d  (A b b o r d a g g io  e  a tta c c o ) :  se fa te  

na v igare  la vo s tra  nave  lungo il fianco  de l vasce llo  

nem ico  o gli an da te  con tro , le navi si in cas tre ra nno  l’una 

con  l’a ltra  a u tom a ticam en te  dando  luogo a una ba ttag lia  

co rpo  a corpo. D ovre te  fa r co m ba tte re  i vostri uom in i.

P C / C 6 4 / 1 2 8

(jo ystick)

S u/G iù

S u /G iù

P u lsan te  de l fuoco 

B a rra  spaz.

R ic o m p e n s e  e  b o t t in o

R ic o m p e n s e : se  v ince te  un a  b a ttag lia  nava le , po te te  

s ia  im po ssessa rv i de lla  nave nem ica , s ia  im padro n irv i 

de l suo  ca rico , in cen d ian do  e face ndo  co la re  a p icco  la 

na ve s te ssa . D opo la ba ttag lia , o tte rre te  un resocon to  

su lle  a rm i e la cap ac ità  d e lla  nave nem ica , ed ino ltre  

sap re te  qu an to  spa z io  a  d isp o s iz io n e  è rim as to  ne lle  

s tive  de lla  vo s tra  flo tta . O gn i nave  con qu is ta ta  rich iede  

o tto  uom in i pe r po te r esse re  governa ta .

B o tt in o :  in og n i caso , d o v re te  d e c id e re  cosa  fa re  de l 

bo ttino : co sa  p rende re  e c o s a  lasc ia re  (b u tta re  in 

m are ). P re n de re te  a u tom a ticam en te  tu tto  l’o ro  de lla  

nave. C ons id e ra to  il suo  im m e nso  va lo re , l’o ro  non ha 

p ra ticam e n te  peso , d u nque  non inc ide  su lla  vo s tra  

ca p a c ità  di carico .

Il tra s fe rim e n to  de i ben i su lla  vo s tra  na ve (o il loro lan ­

c io  in m are) fun z iona  com e  lo scam b io  com m erc ia le  

con i m e rcan ti.

A s s a lt i  a n f ib i  a l le  c it tà

S e vi avv ic ina te  ad una  c ittà  e  s e lez io na te  A ttack  To w n  

(A tta cca  C ittà ), in iz ie re te  un assa lto  an fib io . D ura n te  

l’assa lto , la  vo s tra  nave a m m ira g lia  deve  nav ig a re  fino  

a lla  fo r te z z a  che  s o rveg lia  la c ittà  e to cca re  te rra  il p iù 

v ic ino  po ss ib ile  a ques ta . S e a p p rod a te  tro ppo  lon tano, 

gli uom in i si rifiu te ran no  di p rocede re  e l’a ssa lto  fa llirà . 

S e ap p rod a te  a b bas ta nza  v ic ino , gli uom in i sb a rch e ­

ranno su lla  sp iag g ia  e a ttacche rann o  il fo rte , c o m b a t­

tendo  su i bastion i. Il num ero  di uom in i che  pa rte c ipa no  

a ll’a ssa lto  è lim ita to  al num ero  di que lli che  po ssono  

esse re  tra spo rta ti d a lla  nave am m irag lia . C om e in tu tte  

le ba ttag lie  navali, po te te  ritira rv i sem p licem e n te  a llo n ­

tan and ov i in nave .
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B A T T A G L IA  T E R R E S T R E onmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

C am b ia  g ruppo  ev ide nz ia to  

M uovi g ruppo  ev ide nz ia to  

M uovi tu tti i g rupp i 

c o n tem p o ran eam en te  

Fuoco  su l nem ico  

S con tro  co rpo  a co rpo  

P ausa /rip re nd i

Q ua ndo  il vos tro  g ruppo  m a rc ia  ve rso  una c ittà  e voi 

se lez io na te  A ttack  T ow n, i d ife nso ri d e lla  c ittà  possono  

fo rm a re  un p icco lo  ese rc ito , usc ire  fu o ri da lle  m u ra  e 

a ffron ta rv i in cam po  ap erto .

Im p a r t iz io n e  d e g li  o r d in i:  in una  ba ttag lia  te rre s tre  il 

vos tro  g ruppo  è d iv iso  in du e  o tre  g rupp i. P o te te  da re  

g li o rd in i ad  og n i g ruppo  sep a ra tam en te  o im pa rtire  lo 

s te sso  ord ine  a tu tti quanti.

Il g ruppo  se lez io na to  c a m b ia  da  g rig io  a  ne ro /(b ianco ) 

su lla  m appa, m en tre  lo s ta to  d ’an im o  e la fo rz a  del 

g ruppo  ap pa iono  in ba sso.

R ico rd a te v i che  i vos tr i uom in i non po ssono  fa re  fuoco 

qu ando  sono in m ovim en to .

C o m b a t t im e n to  d a  m is c h ia :  anche  se  il vos tro  g ru ppo  

e la m agg io r pa rte  de i d ife nso ri sono  ap p ieda ti, a lcune  

c ittà  spagno le  più im po rtan ti sono do ta te  di fo rze  di 

c a va lle ria  che si spo s tano  v e loce m en te  e son o  fo rtis ­

s im e  nei com ba ttim en ti da  m isch ia  in cam po  aperto . La 

cava lle ria , com unque , non ha  arm i a lunga  g itta ta  ed è 

o s ta co la ta  dai bosch i.

V is ib i li tà :  gli uom in i nei bosch i e ne lle  c ittà  sono  inv is i­

bili a l nem ico . N o te re te  che  le tru ppe  nem iche  s co m ­

pa io no  in ques te  s itu az io n i. Q uando  s ie te  in un bosco  o 

in c ittà, il nem ico  non pu ò vederv i. C og lie te  ta le  op p o r­

tu n ità  pe r na sconde re  un g ruppo  lungo  il c ig lio  di un 

bosco  o di una c ittà , po i a tt ira te  il nem ico  a  po rta ta  di 

tiro  m andando  a llo  scop e rto  un a ltro  g ruppo .

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 5 6 0

C um a na  -  ea rly  O c to be r 

P uerto  C abe llo  -  late O c to be r 

M a raca ibo  -  ea rly  N ovem ber 

R io de  la H acha  -  la te  N ovem ber 

N om bre  de  D ios  -  ea rly  D ecem ber 

C a rtagen a  -  la te  D ecem ber 

C am p eche  -  late Jan ua ry  

V e ra  C ru z -  ea rly  F ebru a ry  

H avana  -  e a rly  M arch 

S an tia go  -  late M arch 

F lo rida  C hanne l -  late A prii

P C / C 6 4 /1 2 8

(joystick)

Puls. de l fu o co

M uovi ne lla  d ire z ione  des id e ra ta  

M uovi ten end o  prem uto  

pu ls. de l fu oco  

a u to m a tico  quando  fe rm o 

a u to m a tico  q u ando  in con ta tto  

B arra  spaz.

E f fe t ti  d e l  te r r e n o :  bosch i, ed ific i e pa ludi ra lle n tano il 

cam m ino  di tu tte  le tru ppe . Ino ltre , i boschi e gli ed ific i 

fo rn iscono  una  cop e rtu ra  da l fuo co  de l nem ico. C iò  s i­

g n if ic a  che  le tru ppe  s u b is co no  m inori pe rd ite  e non 

possono  esse re  co lp ite  da  lon tano . Le fo rze  nem iche 

h anno p icco le  im ba rcaz io n i che  pe rm etto no  lo ro  di 

n av ig a re  ve loce m en te . I vos tr i uom in i, invece, devono  

guada re  nei punti in cui l’a cq ua  è bassa.

S ta to  d ’a n im o : og n i g ruppo  ha  un live llo di s ta to  

d ’an im o d is tin to  che va ria  d a  alto , saldo , irrita to, scosso 

e panico. Q ua ndo  un g ruppo  si fa  p rendere  dal panico, 

questo  scap pa  dal nem ico  sen za  rispe tta re  gli ordini. 

P erd ite no tevo li dem ora lizze ran no  il g ruppo, m entre  una 

tre gua  nel com ba ttim en to  può riso llevarne  il m orale. Le 

truppe  che  non pa rtec ipano  al com ba ttim en to  si r ip ren­

dono m ora lm en te  più in fre tta  rispe tto  alle tru ppe  che  si 

trovano  so tto  il fu oco  o l’a ttacco  de l nem ico.

L ’a s s a lto  f in a le :  il vos tro  scop o  è que llo  di po rta re  i 

vostr i uom in i ne lla  fo r te zza  nem ica . Q uando  lo fa re te , il 

com ba ttim en to  in cam po  ap e rto  te rm ine rà  e avrà  luogo 

uno scon tro  con  la spa da  su i bastion i da l cui es ito 

d ipe nde rà  il fa tto  che  il nem ico  rinunc i a lla c ittà  o che il 

vos tro  a ttacco  fa llisca .

R it ira ta :  p o te te  ritira rv i da l cam po  di ba ttag lia  facendo  

usc ire  da l bo rdo  de lla  m appa  tu tti i vostr i g rupp i. C iò  

pone fine  a ll’a ttacco .

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 5 6 0

C um a na  -  e a rly  A prii 

B o rb u ra ta  -  late A prii 

P uerto  C abe llo  -  e a rly  M ay 

C oro  -  la te  M ay 

G ib ra lta r -  ea rly  June  

M araca ib o  -  late June  

R io de  la H acha  -  ea rly  Ju ly  

S an ta  M a rta  -  late Ju ly  

C a rtagen a  -  ea rly  A ugu s t 

P ana m a -  late A ugu s t 

N om bre  de  D ios -  ea rly  O c to be r

A T A R I S T / A M IG A

(m ouse)

Puls. s in is tro

M u ovi pe r s ta b ilire  o rie n ta m en to  fre cc ia  

M u ovi te n end o  prem uto  

pu ls. s in is tro

a u to m a tico  qu ando  fe rm o 

au to m a tico  qu ando  in con ta tto  

B arra  spaz.

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 0 0

C um a na  -  e a rly  O c to be r 

C ara cas  -  late O c to be r 

M a raca ib o  -  e a rly  N ovem ber 

R io  de  la H acha  -  late N ovem ber 

S an ta  M a rta  -  e a rly  D ecem ber 

P uerto  B ello  -  late D ecem ber 

C a rtagen a  -  e a rly  J an ua ry  

C am p eche  -  e a rly  F ebru a ry

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 0 0

St. T h o m e  -  ea rly  A pril 

C um a na  -  late April 

C a ra cas  -  ea rly  M ay 

P uerto  C abe llo  -  late M ay 

C oro  -  e a rly  June  

G ib ra lta r -  la te  June  

M araca ibo  -  ea rly  Ju ly  

R io  de  la  H acha  -  late Ju ly
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V e ra  C ruz  -  la te  Febru a ry

H avan a  -  late M arch

F lo rida  C han ne l -  la te  A pril

P uerto  B e llo  -  la te  O c to be r

S an ta  M a rta  -  ea rly  A ugu s t

C a rtagen a  -  la te  A ugu s t

P ana m a  -  e a rly  S ep te m be rZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 2 0

C ara cas  -  ea rly  S ep te m be r

M a raca ib o  -  la te  S ep te m be r

R io de  la H acha  -  ea rly  O c to b e r

S an ta  M a rta  -  la te  O c to be r

P uerto  B e llo  -  e a rly  N ovem ber

C a rtagen a  -  ea rly  D ecem ber

C am p eche  -  e a rly  J an ua ry

V e ra  C ruz  -  la te  Jan ua ry

H avan a  -  late F ebru a ry

F lo rida  C hanne l -  la te  M arch

P uerto  B e llo  -  ea rly  S ep te m be r

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 2 0

St. T h om e  -  e a rly  M arch

C um a na  -  la te  M arch

C ara cas  -  e a rly  A pril

P uerto  C abe llo  -  late A pril

G ib ra lta r -  ea rly  M ay

M a raca ib o  -  late M ay

Rio de  la H acha  -  e a rly  June

S an ta  M a rta  -  la te  Jun e

C a rtagen a  -  ea rly  Ju ly

P ana m a  -  la te  Ju ly

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 4 0

C ara cas  -  e a rly  O c to be r

M a raca ib o  -  la te  O c to be r

R io de  la  H acha  -  ea rly  N ovem ber

S an ta  M a rta  -  la te  N ovem ber

P uerto  B e llo  -  ea rly  D ecem ber

C a rtagen a  -  e a rly  J an ua ry

C am p eche  -  e a rly  F ebru a ry

V e ra  C ruz  -  la te  F ebru a ry

H avana  -  late M arch

F lo rida  C han ne l -  late A pril

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 4 0

C um a na  -  e a rly  A pril

C a ra cas  -  la te  A pril

G ib ra lta r -  e a rly  M ay

M araca ib o  -  la te  M ay

Rio de  la H acha  -  ea rly  June

S an ta  M a rta  -  ea rly  Ju ly

C a rtagen a  -  late Ju ly

P ana m a -  la te  A ugu s t

P uerto  B e llo  -  ea rly  O c to ber

T H E  T R E A S U R E  F L E E T  IN  1 6 6 0

C ara cas  -  e a rly  S ep te m be r

M araca ibo  -  la te  S ep te m be r

R io de  la H acha  -  e a rly  O c to b e r

S an ta  M a rta  -  la te  O c to be r

P uerto  B e llo  -  e a rly  N ovem ber

C a rtagen a  -  e a rly  D ecem ber

C am p eche  -  ea rly  J an ua ry

V e ra  C ruz  -  la te  Jan ua ry

H avana  -  late F ebru a ry

F lo rida  C hanne l -  late M arch

T H E  S IL V E R  T R A IN  IN  1 6 6 0

C um a na  -  e a rly  M arch

C aracas  -  late M arch

G ib ra lta r -  e a rly  A pril

M a raca ib o  -  late A pril

R io de  la H acha  -  e a rly  M ay

S an ta  M a rta  -  e a rly  June

C artagen a  -  la te  Jun e

P anam a -  la te  Ju ly

P uerto  B e llo  -  e a rly  S ep te m be r
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